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150 κο ἳ ας 
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{εωσνεοκ οΕΕ} 
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Ι65Ν 1106-4706 ΙΑΙΟΣ 1098. 


ΑΡΝΕΝΤυΡΕ 
ΑΙΟΝΕ 
ΙΝ ΤΗΕ ΡΑΗΚΞ ... 


ΡΙΣΟΝΟΡΙΡ «. 
ΚΟἱΕ ΡΙΑΥΙΝό σΑΜΕ 


Η ΛΥΣΗ ΤΟΥ 
ΜΕΝΖΟΒΕΕΚΑΝΖΑΝ 


(ΜΕΡΟΣ Β’ ΚΑΙ ΤΕΛΕΥΤΑΙΟ) «0 
ςΤΚΑΤΕΟΥ 

ΧΕΟΝ: 

Τθιτου [τοπι 118 Ώθερ ..:. 
ΑΚΟΜΑ... 

ΝΒΑ ΙΝΕ /’Ο5 
50ΡΕΕΚΑΡΕΙΣς 

ΕΙ5Ε ΟΕ ΤΗΕ ΤΕΙΑΡ 
ΙΝΟΝ ΑΞ5ΑυΙΤ 


108Τ 
ΕΡΕΝ 


Οι ΘΡΥΛΟΙ 
Των ΑΡΝΕΝΤΙΡΕςἘΙ 


Δύο βιβηία µε τις 
Ωηύσεις των 
δημοφιΏέστερών 
αανεηίωΓες, γραμμένα 
ειδικά για τους 
οπαδούς 

της περιπέτειας 


ΑΠΟΚΤΗΣΤΕ ΤΑ 
ΣΗΜΕΡΑ! 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 
ΑΡΝΕΝΤΗΡΕΣς ΙΙ, ΑΡΝΕΝΤὗΡΕς ΗΙ 
Ταχυδροµήστε το στη διεύθυνση 
Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αδήνα 


ΟΝΟΜΑ εκνο ασ ες σας Φα ὧν 
ΕΠΟΩΝΙΝΩΣΙ Οπερα ασε αν: 
ΛΙΕΥΘΥΝΣΗΕ κεφ οθ ς δν ριόις δεί «θά 
η πμ ο γ 


5 

α ο σοι μμμ να. 
ΕΚΔΟΣΕΙΣ ζ πμ μμ κα νε 
ΝΟ ΕΒΙ Μα τω μμ νην. 

: 


ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ - ΑΘΗΝΑ: «ΟΜΡυΡΡΕΣΣ 5υΡΡΟΡΕΤ «ΕΝΤΕΕ 
Σουλτάνη 17, Εξάρχεια, τηλ.: 3801761, 3841055 

ΘΕΣ/ΝΙΚΗ: Αριστοτέλους Ζ, 546 24, τηλ: 287610, 284864, Γαχ: 282663 
ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ ΚΥΠΡΟΥ: ΜΙ5 ΙΝΡΤΙΤυΤΕ ΟΕ 
«ΟΜΡύΤΕΗ 56ΙΕΝΕΕ, Λ. Ακροπόλεως 45, Ακρόπολη, Λευκωσία, 

τηλ.: 317471, αχ: 317470 


Παρακαλώ στείλτε µου µε αντικαταβολή: 
Ώ Το βιβλίο Αανεπίυτες Ιἱ ...... 4.500 δρχ. 
«] Το βιθλίο Αἀνεπίυτες ΙΙ ...... 5.100 δρχ. 
Το Βιθλίο Αἀνεπίυτες |! δι ΙΙ ..9ό00 δρχ. 


Τα έξοδα αντικαταβολής επιβαρύνουν τον παραλήπτη 


η-Ιίπθ στους αιθέρες του κυθερνοχώρου, τρία χρόνια µε- 

τά. Από την πρώτη έκδοση του Αἰγ ὙΜατγίογ πολλά έχουν 

αλλάξει. Όχι µόνον τα γραφικά. Αυτά φυσικό ήταν να αλ- 

λάξουν. Είναι δυνατόν στην εποχή τῶν υψηλών αναλύσε- 
ὧν να ασχολούμαστε ακόµα µε γραφικά ΕΟΑ; Οχι θέβαια. Το σηµαντικό όµως δεν είναι τόσο τα 
γραφικά όσο ο ρεαλισμός της νέας έκδοσης του Αἱγ Μαπτίογ. Μιλάμε για Κεαου!, Βἰαεκου! και α- 
πώλεια στήριξης! Εδώ να σας δω πώς Όα τα καταφέρετε... 

Στο τεύχος αυτό έχουν συγκεντρωθεί µόνο νικητές. Παιχνίδια που, το καθένα στον τοµέα του, ὃα 
αφήσουν εποχή. Από πού ν΄ αρχίσω; (Ηρδ΄ η ώρα να μιλήσω...) Απ’ τις ψευτιές σου, τις προσθολές 
σου, απὀ πού; (Ωπ, παρασύρθηκα. Επιστρέφω στο θέμα µας πάραυτα.) Εχουμε και λέμε λοιπόν: 
Αἰοπε ἴη ἠ1ε Ώαικ 3 (το καλύτερο της τριλογίας), [ο5ἱ Εάθη (ΤΑ γραφικά και Η ατμόσφαιρα] και 
ΓἱςογΜονία του ΡιαΙςΒθΗ (αν εξαλειφθούν τα προβλήµατα..). Αυτά όσον αφορά στα αανεηίυτο». 

Όσοι πιστοί του ΝΒΑ προσέλδετε. Το καλύτερο πρόγραµµα αθλητικής εξομοίωσης είναι εδώΙ Το 
ΝΒΑ νε ΄95 περιέχει ότι ὃα μπορούσε να ζητήσει ένας φανατικός του ΝΒΑ, τόσο από άποψη πα- 
ρουσίασης όσο και από Οαπιθρἰαγ. Πρέπει να το δείτε για να το πιστέψετε. 

Και µια αποκλειστικότητα: Πλήρες γενίθν/ του Χ-ΟΟΜ: Ίθιτοι ῄτοπι ἠιθ ὨθθῬρ, πανάξιου διαδόχου 
του 03ΕΟ), το οποίο µόλις κυκλοφόρησε στην αγορά. Κενίεν/ κυριολεκτικά επί του πιεστηρίου! 

Τώρα που καλοκαίριασε, µη σας χάσουμε... Αντε, γιατί κάτι ακούγεται για αύξηση σελίδων, λέει, 
του ΡΟ Θαπῃες, λέει, και άλλα τέτοια, λέει, και περισσότερα παιχνίδια, λέει... Γι αυτό λέω κι εγώ. 


Ο Αρχισυντάκτης 


ΜΑΙΟΣ Ίοο» 


ΡΟ ραπηςς 3 


ΕΛΛΗΝΙΚΕΣ ΟΒΗΓΙΕΣ 
ΕΛΛΗΝΙΚΕΣ ΤΙΜΕΣ 


ια 3 ἴξ 


ἙἝ λ- 


μι ο 9[ῇ 


ΤΛΟκΗοΜ ΝΕΜΕΑ 
τά 


ο αν. 
ΕΙ π 


ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΙ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΙ 


ΜΠΟΤΑΣΗ 7, 10682 ΑΘΗΝΑ 3844695-3836550 
ΔΙΑΘΕΣΗ ΧΟΝΔΡΙΚΗ - ΛΙΑΝΙΚΗ 


ΔΙΑΘΕΣΗ Β.ΕΛΛΑΔΟΣ: ΝΕΙΝ Ι.οοις Α.Ε., ΤΣΙΜΙΣΚΗ 5, ΘΕΣ/ΚΗ, 031-251184-87 
ΔΙΑΘΕΣΗ ΠΕΛ.: ΚΙΚΕΡΗΣ ΓΙΑΝΝΗΣ, ΕΡΜΟΥ 65, 0741-835585 


ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ 


ΜΑΙΟΣ 
19ος 


ΕΠΙΚΑΙΡΟΤΗΤΑ 


ΦΡΕΟΙΑΙ.ΕΕΥΤΕΝ 
ΑΓ ΥΜάΙΠΙΟΓ....... ο. 10 


Ηνέα έκδοση του 
δηµοφιλέστερου οη-/πθ ΠΙσΗ! 
οἱππυ[αίογ της αγοράς φέρνει 
την πραγματικότητα στην 
οδόνη του Ρί, 


ΑΏΟΥΕΝΤΙΕΕ, 
Αἰοπο ἵπ {ο Γαικ 3.....1ό 


ΠΗ τρίτη συνέχεια ενός από τα 
πιο Πρωτότυπα ΠΟΙΤΟΓ 
αανεπίυτες αποτελεί Και την 
καλύτερη ολόκληρης της ᾽ 
σειράς. 

ἰο»! Εάθη...................... 26 
Με εκπληκτικά γραφικά, 
αντάξια αυτών του ΏΓαςοη 
Ιο/8, η (η/ο ξαναχτυπά στο 
χώρο των αανεπίυγες 
φαντασίας. 
Γἱδολβίοήα...................... 96 
Ενα διασκεδαστικό ταξίδι στο 
φανταστικό Κόσμο του Ίθγη 
ΡιαΙοβεΠ, µε πολύ χιούμορ 
αλλά και µε αρκετά 


προβλήµατα. 

δΙΜΟΙ ΑΠΟΝ 
ΝΒΑ νε 05... 22 
ἴσως η καλύτερη εξομοίωση 


αθλητικού παιχνιδιού μέχρι 
σήµερα. Ενα ΄πιυδ!’ γιατους 
οπαδούς του ΝΒΑ. 


ΘΓΕΑΤΕ(Υ 


ο ω 
ως Ἑ ον Ν 


Ἴ 
Α/ 
υπ 


Αντάξια συνέχεια του ΟΡΟ: 
Επεπηγ ὕπκπονηη, το ΧΟΟΜ 
λαμθάνει χώρα στα 
μεγαλύτερα θάδη των 


ὠκεανών. 


ΜΟΝΙΜΕΣ ὸΣΤΗΛΕΣ 
ΗΙΠΙ5 δι Τίρ5.......-..-..... 40 


ον 
 Λ. 
Ἆρι 


ο ο, 


«8 
ο φως - 


Αανεπίυιθ 5Ο... 


(απιε Κενίθν/δ.............. 48 ἍῥὀρομηρασεΣεσΕίμαΣῷ 
6 , 1) αλ δι ώ 
ολ σα 


Τον τελευταίο καιρό παρατη- 
ρούνται µεγάλες καδυστερήσεις 
στις κυκλοφορίες νέων παιχνι- 
διών. Το Βἰοΐοταε της Οἠοίπ ανή- 
κει στα παιχνίδια που έχουν δια- 
φηµιστεί πάρα πολύ στο εξωτερι- 
κό αλλά καθυστερούσε υπερθο- 
λικά η κυκλοφορία τους. Πολύ 
σύντομα όµως ὃα είναι έτοιµο να 
διατεθεί στην αγορά Και μάλιστα 
η Κυκλοφορία του στην Ελλάδα 
[πιθανόν και µε ελληνικό πιαπυ- 
αἰ), από την ΡΙοῇΐπε ΕΠΕ, 8α εἶναι 
σχεδόν παράλληλη αυτής στο ε- 
ξωτερικό. Από τα πρώτα ἀθπιος 
του προγράµµατος που ήδη έ- 
χουν φθάσει, διαπιστώνουμε ότι 
πρόκειται για ένα εντυπὠσιακό 
και ταυτόχρονα περίπλοκο παιχνί- 
δι. Δεν μπορούμε να το κατατά- 
ξουµε σε κάποια συγκεκριµένη 
κατηγορία, καθόσον περιέχει 
στοιχεία από αἀάνθηίυτθ, αιοαάθ 


6 ΡΟ «απιος 


και 5Ποο/ επι υρ. Θα λέγαμε ότι 
εἶναι ένα ἰπίετας[ίνθ ππονῖς, όπως 
ισχυρίζεται και η Οἠσίη. Ο Βασι- 
κός ήρωας που χειριζόµαστε -ο 
οποίος κατόπιν επέµθασης είναι 
µισός άνθρωπος και µισός 
«γΌοΓο- κινείται στο χώρο στο 
στιλ των Αἰοπε ἵη ἤπε Ὠαης, µε τη 
διαφορά ότι το 5ρή!θ εδώ είναι 
πολύ µεγαλύτερο και πιο καλά 
σχεδιασμένο, ενώ διαθέτουμε και 
περισσότερη ελευθερία κινήσε- 
ὠν. Όπως και κάθε τίτλος της Ο- 
ἠθίη, το παιχνίδι διαθέτει µια ε- 
γτυπωσιακή εισαγωγή στην οποία 
Βλέπουμε πώς ο ήρωας |εχ µετα- 
τρέπεται σε µισό-άνθρωπο μµισό- 
ρομπότ από τον καθηγητή Μασία- 
Ρα. Ξεκινώντας, Όα πρέπει να α- 
ποδράσουµε από το κελί στο ο- 
ποίο βρισκόμαστε κλεισµένοι. 
Ακολουθούν πάρα πολλές δύ- 
σκολες καταστάσεις που Ὁα πρέ- 
πει να αντιμετωπίσουμε και τις ο- 
ποίες α δούμε καλύτερα στην 


πλήρη έκδοση του παιχνιδιού. 
Εκτός από τα στοιχεία αανεπίυΓθ 
(μπορούμε να παίρνουμε, να δί- 
γουµε και να µεταφέρουμε αντι- 
κείµενα) υπάρχουν και αιοαάθ 
τµήµατα. Ετσι μπορούμε ανά πά- 
σα στιγµή να χρησιμοποιήσουμε 
τις γνώσεις µας στις πολεμικές τέ- 
Χνες, ενώ σε πολλά σηµεία το 
παιχνίδι µετατρέπεται σε 
«Ποοίεπῃ υρ (αντιαεροπορικά πυ- 
ρά εναντίον άλλων αεροσκαφών) 
ἡ ρυζζθ. Αναμένεται να έχει Κυ- 
κλοφορήσει µέχρι τον επόμενο 
µήνα και «δυστυχώς, για µένα- λό- 
γώ της μεγαλύτερης δόσης αᾱ- 
γεπίυτθ που περιέχει μάλλον Όα 
γίνει τθνίεν/ από τον Αντρέα. 


Το Μοηαἱ Κοπιρα! Και πρόσφα- 
τα το Μοιία] Κοπιραί 2 εἶναι α- 


διαφιλονίκητα τα δύο καλύτερα 
παιχνίδια στο είδος τους. Ίο µόνο 
ίσως που Όα μπορέσει να αμφι- 
σθητήσει τα πρωτεία τους εἶναι 
το 9/Θ6ἱ ΕοΏίεΓ και συγκεκριµέ- 
να το 9υρε: »186/ Εἰομετ 2 Τυι- 
Ῥο, που αναμένεται να Κυκλοφο- 
ρήσει σύντομα. Είναι το πιο τελευ- 
ταίο της σειράς »1τθ6ί Εἰο/Ιθγ, η 
οποία στο εξωτερικό γνωρίζει µε- 
γάλη επιτυχία. Σύντομα Όα προ- 
Εληθεί και στην Ελλάδα η οµώνυ- 
µη ταινία µε θέμα δανεισµένο α- 


πό το παιχνίδι και κεντρικό ήρωα 
τον γνωστό απ (Ιαυάς Υαη 
Ώαπππιθ. Φυσικά και στην τελευ- 
ταία έκδοση του παιχνιδιού το σε- 
γάριο είναι γνωστό. Απλώς έχουν 
προστεδεί και πάλι νέες κινήσεις, 
γέοι χαρακτήρες και εντυπώσια- 
Κότερα γραφικά και ηχητικά εφέ. 
Σύντομα, λοιπόν, Όα ξέρουμε εάν 
το Μοηαἱ Κοπιρα! 2 απέκτησε έ- 
ναν αξιόμαχο αντίπαλο ή ὃα έ- 
χουμε και πάλι µία από τα ἴδια. 


Το µπιλιάρδο είναι απὀ τα δη- 
µοφιλή αθλήματα για υπολογι- 
στές, ωστόσο τον τελευταίο και- 
ρό δεν έχουµε δει κάποιο αξιόλο- 
γο νέο δείγμα. Πολύ σύντομα ὁ- 
µως Όα κυκλοφορήσει το Ψϊηυαί 
Ροοἱ από την Ιπίεγρίαγ, το οποίο 
υπόσχεται καταρχήν πολύ καλά 
γραφικά και πολύ καλή εξοµοίω- 
ση. Ως προς το πρώτο δεν έχου- 


µε λόγο να αμφιθάλουµε, µια και 
τα πρώτα δείγµατα του παιχνιδιού 
εἶναι πολύ Θετικά. Δεν μπορούμε: 
γα πούμε όµως το ἰδιο και για την 
ευκολία χειρισμού, µια και δεν 
διαθέτει το πιο εύχρηστο ἱπίει- 
{αςβ που έχουµε δει. Μας δίνει ὠ- 
στόσο τη δυνατότητα να µετακι- 
γηθούµε προς οποιαδήποτε διεύ- 
Βυνση και να δούµε τις µπάλες υ- 
πό όποια γωνία Θέλουμε. Το παι- 
χνίδι αναμένεται να Κυκλοφορή- 
σει µέσα στους επόµενους δύο 


Ρρς 


µήνες, οπότε και Όα µπορέσουµε 
να το παρουσιάσουμε αναλυτικά. 


Το Ἱταπδροι Ίγεοοη εἶναι σί- 
γουρα ένα από τα καλύτερα 
5ΙΓαϊθΟΥ των τελευταίων µηνών, 
καθώς συνδυάζει την εμπειρία 
της Μἰτοορ{ο5θ στο χώρο σε ένα 
γέο περιθάλλον παρόμοιο µε αυ- 
τό του οἶπι 1γ 2000. Για τους 
φανατικούς, λοιπόν, του παιχνιδι- 
ού πρόσφατα κυκλοφόρησε και 
ένα αἀα-οη ἀαία αἰςΚ για το παι- 
Χνίδι, ονόματι ὙΜοήα Εαΐοτ. Όπως 
υποδηλώνει και ο τίτλος του, πρό- 
κειται για έναν Θ.ΐοι του παιχνι- 
διού µε τον οποίο μπορούμε να 
τροποποιήσουµε το Τοπίο στο ο- 
ποίο παίζουμε ένα σενάριο. Εκτός 
απὀ τα έτοιµα, όπως αυτό που α- 
γαπαριστά υποτιθέμενη αποίκηση 
στον Αρη, μπορούμε και μόνοι 
µας να τοποθετήσουµε λίμνες, 
ποτάµια, δρόµους, βουνά, δέ- 
γτρα, εργοστάσια και γενικά ότι 
άλλο περιλαμθάνεται στο παιχνί- 
δι. Το εντυπωσιακό εἶναι ότι όλα 
αυτά μπορούν να γίνουν πάνω σε 


έτοιμο δικό σας παιχνίδι και όχι 
σε ένα αρχικό σενάριο. Τέλος, µε 
το αἀἀ-οηῃ Ααἰα αῑςκ μπορούμε 
να συνδεθούµε µέσω πιοαςπι ή 
σειριακής σύνδεσης µε κάποιο 
φίλο και να παίξουμε ταυτόχρο- 
να. Το Μοήα Εαίῑογ ήδη κυκλοφο- 
ρεί από την ΡΙοῄ(πε, στην οποία 
µπορείτε να απευθυνθείτε για πε- 


Ρισσότερες πληροφορίες. 


Μπορεί το Ργεπιίεγ Μαπασε: 3 
γα θεωρείται από όλους τους ει- 


δικούς και µη το Καλύτερο στο εἰ- 
δος του και ότι δύσκολα ὃα ξεπε- 
ραστεί, αλλά αυτό φαίνεται να 
µην πτοεί τις υπόλοιπες εταιρίες. 
Ετσι σύντομα Ὁα κυκλοφορήσουν 
δύο καινούρια παιχνίδια. Ο λόγος 
για το [ήπιαϊθ 9οοο8Γ Μαπαφε:Γ 
της Ιπιριεςείοης, γνωστή κυρίως 
από τα πολλά νναι σΙταϊβοΥ που έ- 
χει κυκλοφορήσει, και το ΡίαγθΓ 
Μαπασει 2 της Αηπςο, η εταιρία 
που έχει κυκλοφορήσει τα ΚίςΚ 
ΟΗ. Το πρώτο λοιπόν έρχεται από 
µία εταιρία έµπειρη µόνο σε σἴτα- 
ΙΘΟΥ «απιες και όχι ειδικά στο πο- 
δόσφαιρο, κάτι το οποίο φαίνεται 
από την πρώτη στιγµή αφού το 
περιθάλλον διαφέρει από οτιδή- 


ποτε ἀλλο έχετε δει στο χώρο 
{μοιάζει πολύ µε αυτό του Ὀθ- 
Ιτοί/). Περιέχει πάρα πολλές επι- 
λογές και αρκετές Ιδιαίτερα πρω- 
τότυπες [συνάντηση µε τον πρόε- 
δρο, διαχείριση διαφημίσεων φα- 
γέλας κ.λπ.) ενώ ο διαφορετικός 
τρόπος προσέγγισης των διάφο- 
ρων στατιστικών πινάκων σίγουρα 
ὃα ξενίσει τους περισσότερους. 
Το Ρ]αγει Μαπασε: είναι σαφώς 
πιο γνωστό και η πρώτη ἐκδοσή 
του που είχε κυκλοφορήσει στην 
Απηίσα πριν από έξι χρόνια είχε 
Κάνει δραύση. Τώρα διαθέτει κα- 
λύτερα γραφικά, περισσότερους 
ελέγχους στην ομάδα και κυρίως 
περισσότερες επιλογές στο στή- 
σιµο της ομάδας. Θα περιλαµθά- 
γει 4 κατηγορίες απὀ 16 οµάδες, 
1.280 παίκτες, 63 ευρωπαϊκές ο- 
µάδες, ό4 προπονητές και 40 δι- 
αιητές. Όμως το πιο βασικό είναι 
ότι Όα µπορείτε όχι απλώς να πα- 
ρακολουδείτε τον αγώνα της οµά- 
δας σας αλλά και να συμμετέχετε 
στη δράση µε οηθ ή ΙΜΟ ῥἱαγεις' 
ορίίοη Και έχοντας τέσσερα δια- 
φορετικά γνίθνι. Αφού λοιπόν το 
γήοήά οἱ 5εη5ίβἰθ Φοεοε: καδυ- 
στερεί στην έκδοση για Ρζ, ανα- 
µένουμε τα δύο προαναφερθέντα 
µε Ιδιαίπερο ενδιαφέρον. Β 


ΟΙ γιορτες πέρασαν. Στο χώρο όμως 
ψν του Ρ6 σαππίπα δεν εἰχαμε κάποια νέα 
επαναστατική κυκβοφορία. Αν όμως οι δύοτε-- 
Λευταίοι µήνες ἦταν κάπως "χηωμοί” απὀ ἀπο-- 
υΠ νέων κυκβοφοριῶν, το µεββον διαγράφεται 
ΠΙΟ ρόδΙΝΟ διοτι ετοιμάζονται ποβΠά απβά, κυ- 
ρίως, καΒά παιχνίδια που θᾳ προκαΠέσουν αἷ-- 
σθηση όταν κυκβοφορήσουν. Μείνετε Λοιπόν 
συντονισµενοι, όπως θα ακουγόταν και απὀ ἑ-- 
ναν ραδιοφωνικό σταθμό, στις σεβἰδες του Ρς 
6αΠΠες για να µαθα!νετε ότι νεότερο 


Μια και στο παρεβθὀν είχαμε µια απο-- 

4 κΠειστική εἰδηση σχετικἀ µε τῃ συνέ-- 
χεια του ΚεῦεΙ ΑδσαιΙξ, αυτόν το µήνα σας ε- 
χουμε ακόµα µία εξίσου σηµαντική. Δεν έχει 
κοπᾶσει ακόµα ο θορυθος που ἔχει προκαβεσει 


το ΝίΠα 6οΠπΙπαςεΓ 2 (μεχρι στιγμής ἔχει 
πουΠήσε! περισσότερα απὀ 500.000 αντίτυπα) 
και π ΟΠα(Π ἔχει ήδη αρχίσει τις ετοιμασίες για 
την παραγωγή του ΝΛΠα 6οπηπἹαΠάε: 4. Οἱ μέ-- 
Χχρι στιγμής πβπροφορίἰες αναφέρουν ότι το 
νεο παιχνίδι θα διαθέτει καβύτερο επαίπε γρα- 
φικών και θεβτιώμένο αΠΠΕΡΙΑΥ. Αν και τίποτα 
ακόµα δεν έχει ανακοινωθεἰ επίσημα, Δέγεται 
ότι θασικός πρωταγωνιστής Θα εἶναι και πάβι ο 
ΜαΓΚ Ηαπη! και ότιτο παιχνἰδιθα έχει κυκβοφο-- 
ρήσει πριν απὀ τα επόμενα Χριστούγεννα 

Εχουμε Λοιπόν αρκετό καιρό µέχρι τότε, για να 
δούµε αν όπα αυτά θα γίνουν πραγματικότητα. 


Φ Στο παρεβθὀν εἴκαμε αναφερθεί στην 
αναμενόμενη εκδοση του Εογπιωία 0Π6 
ΟΓ8Πα ΡΓΙΧ 2 από τῃν ΜΙΕΓΟΡΓΟΣΕ. Οἱ νεότερες 


πηπροφορίες αναφερουν ὁτι Π σταιρἰα θρίσκε- 
ται ακόµα στο σχεδιασμό των νέων θεβτιωμε 
νων γραφικών που διαθέτει, ενώ το εποίπε θα 
παραμένει το Ιδιο. Παράβηπβα, όµως, δουβεύ-- 
ουν και ενα αντίστοιχο ΠΠΟΙΟΓΟΥΕΙΕ σἱπ]ιαίίοη µε 
προσωρινό τΙβο 5ι1ρεΓ ΒίΚε ΟΓαΠ ΡΗκ, το οποίο 
θᾳ δΙαθετε! το ΙδΙο επίπεδο γραφικών και 6αΙΠ16-- 
ΡΙαΥ µε το ΕΊΟΡ 2. Το ζητουµενο ὀμως είναι η 
µεροµηνία κυκβοφορίας τους, Π οποία δεν ανα- 
µένεται πριν απὀ το φθινόπωρο γιατο ΕΊΟΡ 2 Και 
τα Χριστούγεννα για το 51ῤΕΓ Βἰκε ΟΓαΠ Ρηχ 


Κάπου εδώ τεβειώνουμε και αυτὸν το 

Φ μήνα. Μεχρι Ποιπὸν τα µεσα Ιουνίου, ο- 

πότε και θαᾳ αρχίσουν οι εντυπωσιακές νεες 

κυκβοφορ[ες, δοκιμάστε µία ΒΙΙ περΙοδο στο 
ΝΒΑ (νε 95 
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Όταν Όα κρατάτε στα 

χέρια σας το τεύχος 
αυτό, η συνδιάσκεψη Α:Μ 
(ΑΡΝΕΝΤΟΚΕΣ ΜΑΟΙΟ) στην 
(οπιρυἱΙηκ Όα έχει ήδη ξε- 
κινήσει. Όσοι πιστοί προ: 
σέλδετε... Οι εκπλήξεις που 
θα σας περιμένουν εἶναι 
πολλές. 


Επιτέλους, είδα ένα 
ἆθπιο του πολυθρύλη- 
του ΓΙΝΟΕΟΝ ΜΑΣΤΕΚ 2. 
Διευκρινίζω από τώρα, για 
να µην παρεξηγηθώ αργότε- 
ρα, ότι εἶναι για απαιτητικούς 
και προχωρημένους χρήστες 
του είδους. Τελικά έχει και 
Αυιοπιαρ, µόνο που η "λει- 
τουργία" του, στοιχίζει σε 
πιαπα ροίπίς στους χαρακτή- 
ρες σου!Η Εχει αρκετά νεώ- 
τεριστικά στοιχεία, αλλά και 
ένα µεγάλο µειονέκτηµα στο 
(Α5ΤΙΝΟ των οροίἱς που κά- 
γεις. Θέλω να πιστεύω ότι 
θα το διορθώσουν προτού 
κυκλοφορήσει. Είναι ΔΥΣΚΟ- 
ΛΟ και είναι για ΑΠΑΙΤΗ- 
ΤΙΚΟΥΣ χρήστες. Καιρός ή- 
ταν για κάτι τέτοιο. 


ΤΟΥ ΑΝΤΡΕΑ ΤΣΟΥΡΙΝΑΚΗ 


υΡΡΑΤΕ 


Επαναλαμθάνω την εἷ- 

δηση. Από τη στήλη αυ- 
τή απευθύνω προσωπικά πρό- 
σκληση σε όσους έχουν "υψη- 
λές" γνώσεις προγραμµατι- 
σμού και σχεδιαστικής-ζω- 
γραφικής να επικοινωνήσουν 
µε τη στήλη, εσωκλείοντας σε 
ένα γράµµα τα πλήρη στοι- 
χεία τους και το τηλέφωνό 
τους, και εγώ Ὁα επικοινωνή- 
σω µαζί τους. Σκοπός αυτής 
της πρόσκλησης είναι να διε- 
ρευνηδεί η δυνατότητα δηµι- 
ουργίας µιας σοθαρής οµά- 
δας, προκειµένου να φτιάξου- 
µε επιτέλους ένα δικό µας 
"ογσίεπι-εποίπε” για την κατα- 
σκευή ελληνικών καταρχήν 
αανεπ!υτθς. Δεν µπορεί στη 
χώρα µας να µην υπάρχουν 
προγραμματιστές µε αντίστοι- 
χες γνώσεις. Δεν νομίζετε ότι 
είναι καιρός για µια ανάλογη 
προσπάθεια στη χώρα µας; 
Εύχομαι να θγει κάτι από την 
πρόσκληση αυτή. 


Η Φίειτα εἶχε αρχικά α- 

νακοινώσει την κυκλο- 
φορία του ΡΗΑΝΤΑΞΜΑΟΟ- 
ΚΙΑ για Ρς και Λας στις αρ- 
χές του Απριλίου. Τελικά Όα 
κυκλοφορήσει τέλη Ιουνίου - 
αρχές Ιουλίου. Ο λόγος είναι 
ότι προσελήφδη την τελευ- 
ταία στιγµή ο βετεράνος 
σκηνοθέτης του Χόλιγουντ, 
Ρο!θι Νλαηῖς, για να επιθλέψει 
σε µερικά από τα γυρίσματα 
και αναγκαστικά ένα µέρος 
του παιχνιδιού αναπροσαρ- 
μόστηκε. 


Ταυτόχρονα ανακοίνώ- 

σε τις κυκλοφορίες 
των ΟΑΡΕΙΕΙ ΚΝΙΟΗΤ Ι:Α 
ΒΕΑΣΤ ΥΝΙΤΗΙΝ, ΡΟΙςΕ 
ΩυΕΣΤ: 5ΝΝ.ΑΤ και 9ΡΑςΕ 
ΟΩυΕΣΙ ό: ΤΗΕ ΗΝΑΙ ΕΚΟΝ- 
ΤΙΕΚ. Το τελευταίο ίσως κυ- 
κΚλοφορεί πρώτο απ᾿ όλα και 
πρόκειται για µία ακόµη δια- 
στηµική παρωδία µε τον 
γνωστό µας ήρωα ΚοφεΓ 
γγήςο. Στο Ρο[ίεθ Ώυεςί 8α 
υπάρξουν "σεναριακές" αλ- 
λαγές. Ο Ταπιπιγ Ώα[ροη 
μαζί µε τον πρώην αρχηγό 
της αστυνομίας του |..Α., 
Βατηγἱ Οαἵθς, έχουν φτιάξει 


ένα αἀνεπίυτθ µε υψηλής α- 
γάλυσης φωτορεαλιστικά 
γραφικά. Για πρώτη φορά 
δεν Όα είναι βασισμένο σε 
κάποια "αποστολή", αλλά Όα 
δίνει περισσότερο την α- 
σθηση µιας πραγματικής κα- 
ριέρας. Θα υπάρχουν 4 σε- 
γάρια µε 4 διαφορετικά ε- 
πεισόδια το καθένα και µε 
διαφορετικούς χαρακτήρες 
να αντιµετωπίζεις. Ακούγε- 
ται πολύ καλό, να το δούµε 
κιόλας! 


Μόλις κυκλοφόρησε 
στη χώρα µας το 608- 
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ΗΝ 4 της (οΚΙεἰ. Μην ξεχνά- 
µε ότι εδώ και περίπου ένα 
χρόνο την έχει αγοράσει η 
»ίθιτα και αποτελεί πια την ε- 
πίσηµη αντιπροσωπία της 


στην Ευρώπη. 


Το ΚΑΝΕΝΙΟΕΙ 2: 
5ΤΟΝΕ ΡΚΟΡΗΕΤ κυ- 
Κλοφόρησε στην Αμερική. Να 
δούμε πότε Όα έρθει και εδώ. 


Σημειώστε έναν τίτλο: 

ΒΕΗΙΝΡ ΤΗΕ ΜΑΟΣΚ. 
Θα κυκλοφορήσει τον Ιούνιο 
και είναι το Πρώτο επίσημο 
«οπιρυ!εΓ 9αππθ του Τυγπει 
ΙηΙειας/ήνθ. Όλοι στα «οπῃ- 
Ρυ!θι οαπῃθς λοιπόν!ή 


Το εδώ και δύο χρόνια 

αναμενόμενο ΕΙΕΥΕΝ- 
ΤΗ ΗΟυΕ, η συνέχεια δηλα- 
δή του ΤΗΕ Ζήι ΟὐΕ5Ί, επι- 
τέλους κυκλοφορεί το Μάιο. 
Ετσι λένε δηλαδή. Να το δω 
και να µην το πιστέψω. 


Το ΕΚΑΝΚΕΝΡΣΤΕΙΝ της 

Ιπίθγρίαγ τελικά Όα κυ- 
Κλοφορήσει σε περιθάλλον 
γγίηαοννς περίπου στις αρ- 
χές Ιουλίου. Με τις ζέστες 
δηλαδή. 


Μέσα Ιουλίου α κυ- 
Κλοφορήσει και το ἁλ- 
λο πολυδιαφηµισµένο αα- 


.- 
ΜΗΠΜΙΙ Τσθω, 
Τυγω Ειμιαως πτο 
ποσα Ρθορίθ!: 


γεπ!υΓε, το ΗΑΔΥΕΣΤΕΕ της 
Μεη! 5οῄν/αιθ. 


Και στις µεγάλες εται- 
ρίες, στους κολοσσούς, 
γίνεται πια χαμός. ΕΓαπκεη- 
5ἱεἰη η [πΙθγρίαγ; Το ΗΙΦΤΟΒΥ 
ΟΕ ΕΚΑΝΚΕΝΕΡΤΕΙΝ Θα κυ- 


Κλοφορήσει η 5οηγ!! 


Οι (οκΚΙ6| - δίθιτα ὃα 
Κυκλοφορήσουν και το 
ΙΝΚΑ 3. 


Το πολύ εντυπωσιακό 
ΙΕΥΝΕΙ5 ΟΕ ΤΗΕ ΟΚΑ- 
Ο1Ε ὃα κυκλοφορήσει µάλ- 
λον αυτόν το µήνα. Λένε ότι 
είναι πολύ ανώτερο από τα 


ΖΙπ ΟὐΕ5Ι και ΜΥ5Τ. 


Η Ιυοα»βης δεν κάνει 

κουβέντα για τα αναµε- 
γόµενα ΕΟΙΙ ΤΗΚΟΤΤΙΕ και 
ΡΙΟ. (Το τελευταίο το περιµέ- 
γουµε εδώ και τρία χρόνια!!!) 
Σίγουρα όµως µέσα στο 
Μάιο κυκλοφορεί την ειδική 


έκδοση του Ιπαίαπα οηθς 
στα ὙΜίπαονις, που είναι για 
όσους χρήστες των ἨΝΙη- 
ἄονι Θέλουν να κάνουν ένα 
µικρό διάλειμμα απὀ κάποια 
"δύσκολη" εφαρµογή. Με 
πάρα πολλά διαφορετικά 
σενάρια που το καθένα ὃα 
"διαρκεί" περίπου µία ώρα 
παιχνιδιού! 


Η Ιθᾳεπα Όα κυκλοφο- 

ρήσει το πρώτο της αά- 
γθπΙυτθ που Όα χρησιμοποιεί 
τεχνολογία αιχμής αρχές 
Ιουλίου. Εχουμε ξαναγράψει 
Υ! αυτό. (ΕΙΤΙςΑΙ Μἰκείοη. 


Αν και λέγεται πια ότι 

είναι σίγουρο, εγώ προ- 
σωπικά διατηρώ στο ακέ- 
ραιο τις αμφιθολίες µου. Ο 
λόγος για το πολύ αναµενό- 
µενο ΚΡΟ 5ΤΟΝΕΚΕΕΡ της 
ΙπΙθγρίαγ. 


Ξέρετε φυσικά ότι είμαι 
φανατικός µε την 


ΡΚΟΑΙΡΙΟ 5ΞΡΕΟΤΕΙ)Μ κάρ- 
τα ήχου. Εχω ανοίξει οµηρι- 
κές µάχες µε δουπαβἰαδίεΓ-- 
κούς!!ῃ ΕΙ η εταιρία της, η Μθ- 
αἷα Υϊείοη, αφού τα Βρήκε 
δικαστικώς µε την εφορία 
και το ΓΒ.Ι. (Ι/) πέρασε στην 
αντεπίθεση. 


Στο μεγαλύτερο («οπι- 

Ρυ!θΓ 9ΙΟΝ του κό- 
σµου, το περιθόητο (6ΒΙ1, η 
κάρτα της ΡΚΟ 3-0, θασι- 
σµένη στο νέο «Πρ µε τον 
κωδικό ΚΟΚΟ, ανακηρύχτη- 
κε σε κορυφαίο έπιστηµονι- 
κό επίτευγμα, πήρε ένα Βρα- 
βείο, το "Ἠιθ Όσεαι οἱ (8ΡΙΠ, 
µέσα από τα χέρια της ΙΒΜ 
που το είχε σχεδόν σίγουρο 
[για το νέο της επίτευγμα, 
ΤήηΚ Ραα 701 "Βυήειῇγ’). 

Φυσικά, η τιµή που γίνεται 
στην εταιρία εἶναι τεράστια, 
αλλά και αυτή η κάρτα εἶναι 
πραγματικά το κάτι άλλο. Δη- 
µιουργήθηκε σε συνεργασία 
µε το οἱαπίοτα [πίνειίῃ και 
στην Αμερική δεωρείται, µα- 
κράν του δεύτερου, κορυ- 
φαία, 

Αυτά φυσικά αλλού, γιατί 
εδώ στην Ελλάδα σχεδόν ὁ- 
λοι κοιμούνται τον ύπνο του 
δικαίου, για να µην πω πώς 
γράφονται" στα συγκριτικά 
ΙΕ5/ διάφορων περιοδικών. ΕΙ 
δεν είµαστε και όλοι για να 
τρώμε κουτόχορτο!! Ἀ 
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ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΠΟΥ ΘΑ ΑΦΗΣΟΥΝ 


Ηταν αρχές 
καλοκαιριού του 1992, 
όταν η (οπηρυΕίπκ 
έκανε ένα τολμηρό 
Βήμα στο χώρο των 
Ββ5ς9: ἔφερεστην 
Ελλάδατοπρώο 
σταρμίεα[ μα 

ο ὡνρόης «ρλρν 


ὖταν μὴ 
επανάσταση στο χώρο 
ν ρω σαπιες, 


τσι, σχεδόν πριν απὀ τρία χρό- 
για, Το ΑΓ ὙΜαπήοι άρχισε να 
λειτουργεί στην Ελλάδα. Τα 
πρώτα γραφικά ήταν ΕΟΑ, µε 
λίγα χρώματα και µικρή λεπτο- 
µέρεια. Ο χρήστης-πιλότος πε- 
τούσε ανάµεσα σε... πυραμίδες -αντί για βου- 
νά- και πάνω από ορθογώνια κουτιά διαφόρων 
σχημάτων και διαστάσεων, που αντιπροσώπευ- 
αν τις πόλεις και τις διάφορες Βιομηχανικές 
µονάδες-στόχους του Αίῑ Υλαπίοι, Ο ήχος ήταν 
αυτός µιας 8: Οἱ! Φουπαβἰα»ίε:, και το ἱπ]θήαςθ 
του παιχνιδιού ήταν ένα από τα πιο πολύπλοκα, 
αφού εκµεταλ- 
λευόταν ολόκλη- 
ρο σχεδόν το 
ΚεγΌοαιά του υπο- 
λογιστή, µαζί µε το 
πυπιθγῖς Κεγρααὰ 
για τις διάφορες 
λειτουργίες του! 
Είχε όµως [και έχει α- 
κόµα φυσικά] κάτι το πρωτόγνω- 
ρο στο χώρο των ΠΟΙ οἰππυ]αίοι». 
Αυτή η κουκκίδα που έβλεπε αρχι- 
κά ο χρήστης στην οθόνη του υ- 
πολογιστή του, αυτή η μαύρη 
κουκκίδα, εξελισσόταν σε ένα 
άλλο αεροπλάνο που το πετούσε ένας άλλος 
ΖΩΝΤΑΝΟΣ χειριστής που και αυτός γύρευε 
κάποιο στόχο να χτυπήσει, είτε στον αέρα είτε 
στο έδαφος. Η ιδέα αυτή των ζωντανών αντι- 
πάλων είχε επιτυχία| Σε ένα απλό ΠΙΟΒ! αἷ- 
ππυ]αίογ που παίζει κάποιος "μόνος στο σπίτι", 
οι "εχθροί’ που δημιουργούνται και ελέγχονται 


Επ ο κ.ν 


από το «οπρυ!θΓ ύστερα από λίγο καιρό 'μα- 
Βαΐνονται" όσο δύσκολοι και αν είναι, Οι απο- 
στολές του κάποτε τελειώνουν ἡ αρχίζουν να 
επαναλαμθάνονται µε µερικές ίσως παραλλα- 
γές, και το ενδιαφέρον αρχίζει σιγά σιγά να πέ- 
φτει. Στο Αγ Μαπίοι τα πράγματα είναι τελείως 
διαφορετικά. Ο ανθρώπινος παράγοντας εἶναι 
ο Βασικότερος συντελεστής του συνεχούς εν- 
διαφέροντος και της επιτυχίας του Αἱῑ ΥΜαπίοι, 
Εδώ υπάρχει το απροσδόκητο. Δεν ξέρεις τι 
πρόκειται να συμβεί την επόµενη στιγµή, δεν εἷ- 
σαι σίγουρος ποτέ τι ακριβώς συμθαΐνει γύρω 
σου την ώρα που πετάς, Το µόνο που γνωρίζεις 
είναι ότι, µαζί 

µε σένα, πετά- 
γε και μερικοί 
άλλοι µε µοναδι- 
Κό σκοπό να σε 
καταρρίψουν, 

Δεν µπορείς να 
φανταστείς τι θα 
"κατεθάσει’ το μυαλό 
του αντιπάλου σου, προκειµένου 
γα βρεθεί σε πλεονεκτικότερη 
Θέση από σένα και να σε καταρ- 

ρίψει. Όλα παίζονται! Οι συνθή- 

κες ενός πολέμου απέχουν ε- 

λάχιστα απὀ την πραγµατι- 
κότητα. Μια φοθερή πρόκληση για όλους! 

Ετσι λοιπόν, η (6οπιρυἱίηΚ των δέκα -τότε- 
τηλεφωνικών γραμμών έμελλε να τις γεμίζει µε 
τους πρώτους φανατικούς πιλότους του Αἱ: 
Ὑαπίοι, Ειδικά όταν διοργάνωνε κάποιο (απι- 
ραίᾳη, τότε κυριολεκτικά δεν υπήρχε γραµµή 
για τους άλλους χρήστες! Τότε ήταν η (οπι- 
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ρυ]ἴηΚ του Αίγ ἡΜαπίοι! Ακόμα και ο 3γ5ορ πα- 
ρατούσε την κονσόλα του για να παίξει και αυ- 
τός! Ακόμα και τα αφεντικά εγκατέλειπαν τα 
συμβούλια και τις δουλειές τους για να πά- 
ρουν µέρος και αυτοί στο γλέντι Και δεν περ- 
γούσαν απλώς για µια "βόλτα" - η παρουσία 
τους ήταν αρκετά έντονη, ζωγραφίζοντας έτσι 


πολλούς "σταυρούς" στο αεροπλάνο τους... 
σταυρούς από τους άτυχους πιλότους που έτυ- 
χε να βρεθούν στο δρόµο τους! Οι καταρρί- 
Ψεις έδιναν και έπαιρναν. Οι πρώτες εµπειρίες 
άρχισαν να δημιουργούνται, και το Αίῑ ΥΜαπίου 
άρχισε να γράφει την ιστορία του. Ενα παιχνίδι 
που κυριολεκτικά έγινε τρόπος ζωής και παρά- 
γοντας επιθεβαίωσης για αρκετούς που ασχο- 
λήθηκαν µε αυτό, έγινε µια διέξοδος, µια απὀ- 
ὅραση, µια δοκιµασία| Ο εθισμός του παρέσυ- 
ρε πολλούς σε έναν κόσµο εντελώς διαφορετι- 
Κό απὀ αυτόν του γραφείου και της καθηµερι- 
γότητας. 

Ενας κόσμος άγριος αλλά ελκυστικός, ένας 
κόσμος που σε προσκαλεί να τον εξερευνή- 
σεις, αλλά που σου έχει στηµένες παγίδες. 
Ενας κόσμος που σε προκαλεί, αλλά και σου 
προκαλεί τα πλέον έντονα συναισθήματα. Ο 
κόσμος του Αἱ; γΜαπίοη 

1995, Καλοκαίρι (πάλι. Το Αγ Ἡλαπίοι συ- 
νεχίζει να υπάρχει, πάντα ελκυστικό, αλλά τώ- 
ρα είναι πιο όμορφο και πιο ρεαλιστικό! 

Πολλά έχουν αλλάξει απὀ την πρώτη εκείνη 
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µέρα, τόσο σε ανθρώπινο παράγοντα όσο και 
σε τεχνικό υλικό, Η Κθρηιαὶ, η εταιρία που δηµι- 
ούργησε το Αίῑ ὙΜαπίοι, δεν κάθισε µε σταυ- 
ρωμµένα τα χέρια. Βελτιώνει συνεχώς το δηµι- 
ούργημά της µε καλύτερα γραφικά, 5ΝΟΑ πια, 
µεγαλύτερη λεπτομέρεια, στερεοφωνικό ήχο, 
ενώ παράλληλα ξεφορτώνεται τα ενοχλητικά 
Ῥυᾳς που είχαν παρατηρηθεί στις προηγούµε- 
γες εκδόσεις και βελτιώνει ακόµα περισσότε- 
ρο το ρεαλισμό του παιχνιδιού. 

Ας δούµε όµως αναλυτικά πώς εἶναι το Αίί 
ΥΜαπίογ σήµερα, τι Θέλει -απαιτεί- για να λει- 
τουργήσει σωστά στον υπολογιστή σας και τι 
σας προσφέρει. Το Αίῑ ὙΜαπίοι χρειάζεται υΠπο- 
λογιστή 3986/20 και άνω, µε 4 ΜΒ µνήµης. Συ- 
γιστάται ΏΟ5 5.0 και άνω, 12 ΜΒ στον σκλη- 
ρό σας ελεύθερα, 9ΝΟΑ κάρτα γραφικών µε 
512 ΚΒ µνήµης τουλάχιστον, ππουςθ ή [ογςήοΚ 
και κάρτα ήχου δουπαβίατίει (ή Φουπαβἰα»!ει 
εοπιρα!/ἰ6), Ργο-αυάίο δρθείτυπι ή ΑάῑἰΡ 
Οοἱά. Δέχεται µια µεγάλη γκάµα από [ογ»ήεκ, 
από τα απλά αναλογικά έως ΗΙο[ή5ΗεΚ Ρτο και 
ΤηυκΙπια»!ςγ. Η ανάλυσή του εἶναι ὀ40χά80 
στα 256 χρώματα. Εδώ να σημειώσουμε ότι εἶ- 
χε 8γει Και µια ΥΟΑ νεισίοη, στην οποία όµως 
δεν δόθηκε ιδιαίτερη σημασία, αφού στην ου- 
σία δεν υπάρχει πλέον υπολογιστής που να µην 
έχει δυνατότητες απεικόνισης 9ΥΘΑ. Ετσι, όλο 
το βάρος "έπεσε" στην 9ΝΟΑ ανάλυση. Το 5Υ- 
ΟΑ Αἱῑ ὙΜατίοι έχει ενσωματωμένο ΡΟ» 
αχἰεπἀε; και τρέχει σε 32:0ἱ! ρτοϊθεἰεά πιοςς, 


χρησιµοποιώντας όλη τη διαθέσιµη µνήµη που 
έχετε µε δικό του διαχειριστή µνήµης, επιτυγχά- 
γοντας έτσι ένα υψηλό ρθήοππαηςθ µε πολύ 
υψηλά {ταπιθ ταίθ». Δεν χρειάζεται κανέναν 
άλλο διαχειριστή µνήµης, λ.χ. ΕΜΜ ή ΕΜΜ, 
για να τρέξει. Αντίθετα, αν υπάρχουν και αυτοί 
στο σύστημά σας, ενδέχεται να έχετε κάποια 
προβλήµατα - ειδικά µε το ΟΕΜΜΙ 

Το Αγ Ἠλαπίοι είναι στην ουσία τρία παιχν!- 
δια. Πρωταρχικά, φυσικά, είναι ένα [τοπί-επά 
Ιβπἰποί για να µπορεί ο χρήστης να συνδεδεί 
οπ/ΐπ µε την ΟοπιρυἱἱηΚ και να παίξει µαζί µε 
άλλους (πιυ]ή-ρίαγθι πιο], Εκτός αυτού, µπο- 
ρεί να παίξει κανείς µέσω πιοάεπι ή πυ]!-ππο- 
ἆθπι µε ένα φίλο του. Επίσης, µπορεί να παιχτεί 
σε οᾖ-πε πιοὰθ µε αντιπάλους που δηµιουρ- 
γεί και ελέγχει ο υπολογιστής. 

Επιπλέον, το Αγ ΥΝαπίοι σας προσφέρει τις 
πλέον ρεαλιστικές συνθήκες πτήσης και αερο- 
µαχιών, αφού έχουν προστεθεί στο ΠΙΟ! πιο: 
ἀθΙπΟ των αεροσκαφών παράγοντες όπως τα 
αοοθἰθιαίθά σἰα[ις, 6 ε[ῄεείς (Οἱαεκου!ς, (θς- 
ου!) και τα υποοπ[τοῖϊεα ρἰη»ὶ Περισσότερα 
από 25 διαφορετικά αεροπλάνα χρησιµοπο!- 
ούνται στο ΑίΓ ὙΜαπίοτ, που καλύπτουν τους 
δύο Παγκοσµίους Πολέμους, καθώς Και τον 
πόλεμο της Κορέας. Σε αυτά περιλαµθάνονται 
και τα δύο νέα αεροπλάνα που προστέθηκαν 
στη νέα νθιδίοη που µας ήρθε πρόσφατα: το 
Ρ47 Τπυπρήροί!, ένα δυνατό θαρύ αεροπλά- 
νο κατάλληλο για αποστολές ἀϊνε οπιβίπα 
και για αερομαχίες τύπου Ώοοπι απά Ζοοπ!, Και 
το ΕόΕ Ηεῖϊσαί, που ήταν η απάντηση των Αµε- 
ρικανών στα γιαπωνέζικα αεροσκάφη ΚΙ-84 
και Ζε(ο. Κάθε αεροπλάνο έχει τον δικό του 
τρόπο χειρισμού και πτήσης, και ὃα πρέπει κα- 
γείς να "σπουδάσει" καλά το αεροπλάνο που 
τον ενδιαφέρει, πριν Βγει στον αέρα για αερο- 
μαχίες! 

Σε γενικές γραµµές, στο Αἱτ Ναπῄίοι υπάρ- 
χουν δύο ειδών αερομαχίες; το σἱα[ήο[ῆπο και 
το Ώοοπῃ απα Ζοοπῃ. Το σἰα[ήίο[ήίπα είναι το εἰ- 


δαν {πα Ἰσοσαςείον 
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δος της αεροµαχίας όπου τα αεροπλάνα ε- 
µπλέκονται σε πολύ κλειστές στροφές και σε 
πολύ χαμηλές ταχύτητες, λίγο πιο πάνω από το 
εἰα[! 6ρθεα, την ταχύτητα δηλαδή στην οποία 
το αεροπλάνο χάνει τη στήριξή του στον αέρα, 
απ᾿ όπου Και πήρε το όνομά της η αερομαχία 
αυτή. Αυτό το είδος ταιριάζει στα αεροπλάνα 
που εἶναι αρκετά ευέλικτα και έχουν καλό έ- 
λεγχο χειριστηρίου στις χαμηλές ταχύτητες, ὁ- 
πως λ.χ. το ὀρίή]τθ. Το Ώοοπι απά Ζοοπη εἶναι 
µια τελείως διαφορετική τακτική: Ύψος και τα- 
χύτηταί Επιλογή του στόχου, βύθιση µε πλήρη 
ταχύτητα, πολυβολισµός (το Ροοπη] Και µετά 
Κοφτή άνοδος σε µεγάλο ύψος πάλι (το Ζοοπη), 
έτσι ώστε να αποφύγουμε τα εχθρικά πυρά και 
γα προετοιμαστούμε για ένα ακόµα "πέρασμα" 
στον ἴδιο στόχο ή σε κάποιον άλλο. Εάν αυτή η 
τακτική εφαρµὀστεί σωστά, το εχδρικό αερο- 
σκάφος καταρρίπτεται πριν καλά καλά κατα- 
λάθει ο πιλότος τι έχει συµθεί! Τα πιο κατάλλη- 
λα αεροπλάνα γ αυτή τη δουλειά είναι κυρίως 
τα αμερικανικά Ρ28, Ρ47, Ρ5] κλπ., τα οποία 
µπορούν να έχουν υψηλές ταχύτητες θύδισης 
Και κρατούν την ταχύτητά τους σε µια απότομη 
άνοδο. Τα δυνατά πολυβόλα και η δυνατότητα 
μεταφοράς µεγάλων ποσοτήτων πυρομαχικών 
εἶναι οπώσδήποτε ένα ακόµα πλεονέκτημα. 

Τα Θέατρα επιχειρήσεων έχουν αυξηθεί, ενώ 
τα γραφικά τους έχουν θελτιωθεί, Ετσι, έχουµε 
ακόµα δύο Θέατρα, πολύ μεγαλύτερα σε δια- 
στάσεις απὀ τα ήδη υπάρχοντα, Τα οποία µπο- 
ρεί να εξερευνήσει κανείς άνετα τώρα πια που 
το παιχνίδι τρέχει σε Γθαί Ιπιθ και όχι σε [παῖς 
ππθ. 

Πολύ ωραία εμπειρία είναι το ζοοπιίπᾳ στα 
(απηγοη5 που υπάρχουν στο ένα από αυτά τα 
µεγάλα Θέατρα. Στο άλλο Θέατρο µπορείτε να 
πετάξετε πάνω απὀ διάφορα συμπλέγματα νη- 
σιών, πάνω απὀ διάφορα «ΟΠΝΟΥ5, πρωτεύου- 
σες µε λιμάνια, ακόµα και πλωτές πλατφόρμες. 
Υπάρχουν πολλοί στόχοι κατάλληλοι για απο- 
στολές βομβαρδισμού και για "σκηνοθεσία" 


πολλών (απιραΐαης που Όα κρατήσουν ψηλά 
το ενδιαφέρον αλλά και την αδρεναλίνη των 
παικτών για πολύ καιρό. Αν και οι αερομαχίες 
"τραβάνε" τον πιο πολύ κόσµο, το Αγ ΥΜαπίου 
έχει έναν πολύ µεγάλο συντελεστή στρατηγ|- 
κής µέσα του. Οι αποστολές βομθαρδισμού 
παίζουν τον Βασικό ρόλο στη ροή µιας µάχης, 
αφού μπορούν να επηρεάσουν την παραγωγή 
καυσίμων και πυρομαχικών, από αυτά που εφο- 
διάζονται τα αεροπλάνα, Μερικές θόµθες στα 
διυλιστήρια µιας χώρας, Και αµέσως πέφτει η 
ποσότητα αλλά και η ποιότητα των καυσίµων 


που παρέχονται στα αεροδρόμια, για παρά- 
δειγµα. Κάδε χώρα στο παιχνίδι είναι ένα πλή- 
ρες κράτος µε πρωτεύουσα, αεροδρόµια, κα- 
Βώς και διάφορες Βιομηχανικές εγκαταστά- 
σεις, όπως εργοστάσια αεροσκαφών, διυλιστή- 
ρια κ.λπ., και κάθε αεροδρόμιο εἶναι εφοδια- 
σµένο µε ένα διάδρομο απογείωσης-προσγεί- 
ωσης, πύργο ελέγχου, υπόστεγα, αντιαεροπο- 
ρικά, δεξαμενές καυσίμων και αποθήκες πυρο- 
µαχικών, Είναι δηλαδή ένα πλήρες πολεμικό α- 
εροδρόµιο! Καταστρέφοντας έναν οποιονδή- 
ποτε στόχο, Ὁα υπάρξει κάποια συνέπεια στην 
εξέλιξη της µάχης. Σε µεγάλες δε καταστρο- 
φές, υπάρχει η πιθανότητα να µη βρίσκεις καύ- 
σιµα να πετάξεις ή, ακόµα, το αγαπημένο σου 
αεροπλάνο να µην εἶναι διαθέσιμο, γιατί µια 
Βόμθα κατέστρεψε το υπόστεγο όπου βρισκό- 
ταν! Τις έχουν ζήσει πολλές φορές αυτές τις 


σκηνές οι θετεράνοι του Αγ ὙΜαπίοι - Και, φυ- 
σικά, δεν χάνουν ευκαιρία να τις ζήσουν ξανά! 

Θα ήταν σοβαρή παράλειψη από τους αν- 
δρώπους της Κθοπιαἰ να µην εγκαταστήσουν έ- 
να σύστηµα ραδιοεπικοινώνίας στο παιχνίδι - 
γ αυτό και, φυσικά, δεν το παρέλειψαν! Ετσι, 
ένα πλήρες σύστημα ασυρμάτου υπάρχει στο 
Αἰγ ὙΜαπίοι επιτρέποντας στους χειριστές του 
να επικοινωνούν μεταξύ τους. Κανείς δεν α 
αισθανθεί ότι εἶναι µόνος του εκεί πάνω Μπο- 
ρεί να μιλήσει µε φίλους αλλά και µε εχθρούς, 
ανταλλάσσοντας διάφορα μηνύματα και έχο- 
γτας έτσι άµεση επαφή µε τον Κόσμο που υ- 
πάρχει µέσα στο παιχνίδι εκείνη τη στιγµή: ένα 
ακόµα πλεονέκτημα του ΑἱΓ ὙΜαπίοι σε σύγκρι- 
ση µε τα "άλλα" ΠΙΟΝΙ αἰπιυ]αίοι». 

Άλλα ας κάνουµε µια βόλτα,στο "σαλόνι" 
του Αίῑ ὙΜαπίοι. Μπαίνοντας µέσα στο εοεΚρῖ! 


Βλέπουμε µια σειρά οργάνων που περιλαµθά- 
γει υψόμετρο, ταχύμετρο, δείκτη ανόδου-κα- 
δόδου, αοεθἰθγοπηθίει (όργανο που δείχνει τα 
φορτία που δεχόμαστε στη διάρκεια τον 
διαφόρων φάσεων της πτήσης), τεχνητό ορίζο- 
ντα [μπορούμε να τον αλλάξουμε ώστε να µας 
δείχνει τη Θέση του εοπ[τοίίε; µας αν Θέλουμε], 
πυξίδα, δείκτη πίεσης λαδιού, δείκτη ποσότη- 
τας καυσίμου, δείκτη της Θέσης του γυςςς;, 
δείκτη της θέσης του Ιπτοβ/6, ραδιοασύρματο, 
διακόπτη αυ]ο-ρῖοί, δείκτη ποσότητας πυροµα- 
χικών και δείκτη της Θέσης των [αρς. Επίσης, υ- 


ΡΟ «σαπιος 13 


πάρχει και ένα όργανο που µας προειδοποιεί 
αν πάµε να πέσουµε σε σἱα[|, αν έχουµε χαμηλή 
στάθµη λαδιών στον κινητήρα µας (από κάποιο 
χτύπημα προφανώς) ή εάν ζορίζουµε πολύ τον 
κινητήρα - σε κάποια βύθιση, φέρ' ειπείν. Όλα 
αυτά τα όργανα είναι τοποθετημένα γύρω από 
το κεντρικό "παράθυρο" όπου παρακολουθού- 
µε την όλη δράση έξω από το οοεΚρί! και εἶναι 
σε υψηλή ανάλυση ὀ40χάδ0 προσφέροντας 
έτσι µεγάλη ευκρίνεια. 

Το κεντρικό παράθυρο δείχνει το εξωτερικό 
περιθάλλον σε ανάλυση 400χ300 καταλαµ- 
βάνοντας τα 9/8 της οθόνης. Θα μπορούσε {- 
σως να είναι λίγο µεγαλύτερο, αλλά αυτό ὃα 
εἶχε ὡς αποτέλεσµα τη µείωση των ἵταπιε (ας 
κάνοντας το παιχνίδι πιο αργό. Πάντως δεν 
πρόκειται να χάσουμε τίποτε από τη δράση 


που αναπτύσσεται γύρω µας, αφού το οπτικό 
πεδίο µας εἶναι πολύ µεγάλο ούτως ή άλλως 
και, εκτός αυτού, μπορούμε να χρησιµοποιή- 
σουµε και τα νίθν/ ΚθΥς. Ειδικά το Αίγ ὙΜαπίο 
περιλαμθάνει τα περισσότερα νίεν/ Κεγ5 από 
οποιοδήποτε άλλο ΠΙΟΙΙ «ἱπιυ]αίοι. Καλύπτουν 
όλες τις πιθανές γωνίες που Όα μπορούσε να 
κοιτάξει κανείς πετώντας ένα αεροπλάνο - 26 
συνολικά νίθνιἰ Ακόμα και τα... πόδια σου µΠο- 
ρείς να δεις, όταν επιλέγεις το |οοΚ ἄοννη νίθν 
[δεν µπορεί να δει κανείς τίποτε άλλο κοιπώ- 
ντας κάτω σε ένα αληθινό αεροπλάνο]. Οι πε- 
ρισσότερες γωνίες εἶναι διακοσμημένες µε υ- 
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ψηλής ανάλυσης γραφικά, Για παράδειγµα, ὁ- 
ταν κοιτάμε δεξιά, βλέπουμε εκτός από τον ο- 


ρίζοντα και ένα µέρος του δεξιού πτερυγίου 
του αεροπλάνου µας. Οι λιγότερο χρησιµοποι- 
ούμενες όψεις πάντως καλύπτουν τα σηµεία 
που δεν Όα έπρεπε να Βλέπετε, µε µονόχρωμες 
σιλουέτες του µέρους του αεροσκάφους που 
καλύπτει η συγκεκριμένη όψη. 

Επίσης, µε το Αἰῑ ὙΜαπίοι μπορούμε να "κινη- 
µατογραφήσουμε" τις μονομαχίες µας ή οτιδή- 


ποτε άλλο Θελήσουμε, χάρη στην ενσωµατω: 
µένη κάµερα. Πρόκειται για ένα εξαιρετικά 
χρήσιμο εργαλείο, ειδικά όταν ο πιλότος πρω- 
τοµαθαίνει το παιχγίδι και µπορεί να διαπιστώ- 
σει τα λάθη που έκανε όταν πετούσε, ώστε να 
µην τα ξανακάνει... Μπορεί μάλιστα να χρησι- 
µοποιήσει φιλμ απὀ άλλους βετεράνους πιλό- 
τους και να μελετήσει τις τακτικές τους και Τα 
"κόλπα" τους. Με την κάµερα µόνο, υπάρχει η 
δυνατότητα να δει Κανείς το αεροπλάνο του 
απέξω, ώστε να έχει καλύτερη άποψη των 
πραγμάτων που συνέβησαν. 

Μερικά πράγματα που ὃα πρέπει να ξέρου- 
µε καλά πλέον στα μενού του Αίγ ΥΜαπῄοι εἶναι 
τα εξής: 

Επιλογές ρεαλιστικότητας (για οἨ-[ίπε ή 
μθαά {ο ᾖθαὰ ρἰαγ]. 

Βεαὶ πι - εδώ ενεργοποιούµε το παιχνίδι 
να τρέχει σε [υ] 6ρθεά εξοµοιώνοντας έτσι την 
ταχύτητα που έχει όταν είμαστε οη/[πθ. 


ΒυΗοτίπα - η απεικόνιση στην οθόνη αρχί- 
ζει και τρέµει όταν Όα πλησιάζουµε σε ταχύτη- 
τα απώλειας στήριξης. Αυτό προέρχεται από 
το φαινόμενο της λεγόμενης "τυρβώδους 
ροής" γύρω από τα πτερύγια του αεροπλάνου, 
όταν αυτό εκτελεί διάφορες μανούβρες που υ- 
περβαίνουν τα 3 Ο. Η ροή του αέρα γύρω από 
τα πτερύγια χάνει την οµαλότητά της προκαλώ- 
ντας τραντάγµατα στο αεροσκάφος. 

5/αἰἰς - ενεργοποιούµε τα αοοεἰθιαϊθα σἱα[ς 
που προκαλούνται όταν θα προσπαθήσουμε 
να υπερβούµε τη µέγιστη επιρεπόµενη γώνία 
προσβολής ενός αεροπλάνου [όταν ὃα προ: 
σπαθήσουµε, λχ., να στρίψουµε το αεροπλάνο 
μας πολύ απότομα]. 

δρίης - ποιπιαὶ ή υηγθεονογαθἰθ ᾖαί 
φρίης που δημιουργούνται όταν πβοσπαθούμε 
γα κάνουμε µια μανούθρα σε χαμηλή ταχύτητα 
φτάνοντας έτσι την ταχύτητα απώλειας στήρι- 
ξης, µόνο που εδώ το ένα πτερύγιο του αερο- 
σκάφους φτάνει σε αυτή την ταχύτητα πιο γρή- 
γορα από το άλλο, προκαλώντας τη λεγόμενη 
περιδίνηση {µε άλλα λόγια, το "σπινάρισμα" ὁ- 
πως Όα το λέγαμε... ελληνικά!) 

Ιθήνα[!Ἡγ - όπως Όα λέγαμε 'πόσο Όανατη- 
φόρος εἶσαι"! Όταν είμαστε οη/]ίπε, αυτό το 
ποσοστό Ιεπα[!γ πέφτει, η ζημιά που προκα- 
λούµε πυροβολώντας τον αντίπαλο είναι µι- 
κρότερη απ' ότι στην πραγματικότητα, καθώς 
επίσης και τα πυρομαχικά που μπορούμε να 
κουβαλήσουμµε τριπλασιάζονται σε ποσότητα. 
Αυτό γίνεται για να έχουµε µεγαλύτερο ρἰαγα- 
ΡΙΗΥ. Αν επιλέξουμε το γθαϊσίίς |θήχα[!γ, τότε 
θα μπορούμε να κάνουµε µεγαλύτερη ζημιά 
αλλά θα έχουµε λιγότερα πυρομαχικά. 

6 ΕΗοεῖς - το ανθρώπινο σώµα είναι προ- 
σαρµοσμένο στο 1 9, την κανονική δύναµη 
δηλαδή που εξασκεί επάνω µας η βαρύτητα 
της [ης, Κατά τη διάρκεια µιας αεροµαχίας µε 
πολύ κλειστές μανούβρες, λόγω της αδράνει- 
ας, δημιουργούνται πολλά φορτία επάνω στο 
ανδρώπινο σώμα, που ξεπερνούν πολλές φο- 


ρές το Ἰ 9. Φορτία πάνω από 5 Θ, που ὃα δε- 
χτούµε σε µια απότοµη άνοδο του αεροσκά- 
φους, Όα έχουν ως αποτέλεσµα να φύγει το αἷ- 
μα από τον εγκέφαλό µας και να µαυρίσουν τα 
πάντα γύρω µας (ρἰαοΚου!). Αυτά εἶναι τα λεγό- 
µενα "Θετικά Ο/5". Εάν επιχειρήσουµε µια από- 
τοµη κάθοδο, Όα συσσωρευτεί το αίμα στον ε- 
γκέφαλο και τότε όλα κοκκινίζουν [ιθαου!). Αυ- 
τά εἶναι τα "αρνητικά Ο/5". Επιλέγοντας τα 6 
εῄθείς από το μενού, Όα έχουµε αυτές ακρι- 
Βώς τις απεικονίσεις στην οθόνη µας όταν 
προσπαθήσουμε κάτι "ζόρικο"] 


Ρύθμιση του Ιογς!ίεὶς 
Ενα από τα πιο αναγκαία πράγματα που ὃα 
πρέπει να Κάνετε για να αποφεύγετε τα περισ- 
σότερα Ο εῄθοῖς, είναι να ρυθμίσετε την ευαι- 
σθησία του [ογήίοΚ µε τη θοήθεια των ορῄοης 
του Αίῑ ὙΜαπίοι, 


Όθσαά χοηε: Ελέγχει το κατά πόσο ὃα πρέ- 


πει να κουνήσετε το |ογσ]ίε πριν αυτό αρχίζει 
γα επηρεάζει την πτήση σας. Η "νεκρή περιο- 
χή". Μετακινώντας την µπάρα προς τα δεξιά, 
αυξάνει αυτή η περιοχή, ενώ προς τα αριστερά 
μειώνεται, Επάνω από το ἆθαα Ζοηθ υπάρχει έ- 
να ενα που µε αυτό ὃα µπορέσετε να επέµθε- 
τε στην ευαισθησία του |ογσίίοΚ και στον δια- 
µήκη και εγκάρσιο άξονα. Είναι προρυδµισµέ- 
γο για πιαχίπιυπι ευαισθησία, αλλά αυτό δεν 
είναι πλέον και τόσο "υγιεινό" την ώρα που πε- 
τάτε: Τα Ο εῄθεῖς καραδοκούν και σας εππίθε- 


γται µε την παραμικρή ευκαιρία Η ἀμυνά σας 
είναι να µειώσετε την ευαισθησία από το 
Ιογ5ΙίοΚ. Η όλη διαδρομή του [ογίίεΚκ χωρίζε- 
ται σε δέκα τοµείς στο εἰναή αυτό. Εσείς µπο- 
ρείτε να ρυθμίσετε όποιον τοµέα Θέλετε µε το 
ππουςθ κάνοντας ένα κλικ στη γραµµή επάνω 
από τον τοµέα αυτόν και, µε πατηµένο το αρι- 
στερό ππουςθ Ώυβοη, την τραθάτε προς τα κά- 
τω, όσο εσείς θέλετε να μειωθεί η ευαισθησία. 
Είναι Θέμα δοκιμών να φέρετε το επιθυμητό α- 
ποτέλεσµα, Και φυσικά µπορείτε να τις κάνετε 
οῇΗπθ. 

Καύσιμα: Ενας ακόµα παράγοντας που έ- 
χει αλλάξει δραστικά. Γενικά, χρειάζεται να 


κουθαλάς όσο πιο πολύ καύσιμο γίνεται, και το 
ποσοστό που παίρνουμε αλλάζει από αερο- 
πλάνο σε αεροπλάνο! Για παράδειγµα, άλλο εἰ- 
γαι το 20/6 σε ένα Ρ-38 που έχει δεξαμενές 
χωρητικότητας 410 5 Οᾳαἰίοης και άλλο το 
2076 σε ένα ΜΕ-ΊΟ9 που οι δεξαμενές του χω- 
ράνε µόνο 88ἱ Εδώ και πάλι Όα πρέπει να πει- 
ραματιστεί καγείς µε την ποσότητα του καύσι- 
µου α πάρει µαζί του, έχοντας υπόψη του 
τους εξής γενικούς κανόνες: 

-Μεγάλη ποσότητα κάνει το αεροπλάνο 
σας βαρύ και δυσκίνητο. 

-Μικρή ποσότητα Όα σας αναγκάζει να επι- 
στρέφετε γρήγορα στη βάση σας ή, στην ανά- 
γκη, να προσγειωθείτε σε ένα οποιοδήποτε µέ- 
ρος, αφού Όα έχετε µείνει από καύσιμα! 

-Ία αεροπλάνα υψηλών επιδόσεων καίνε πά- 


ρα πολύ καύσιμο σε [υ]! Ιῃτοβίθ. Σε πραγματικές 
καταστάσεις οι πιλότοι πετούσαν {[υ]! Ιηγοίθ 
µόνο σε µικρές χρονικές περιόδους και μάλλον 
τώρα και εσείς Όα πρέπει να κάνετε το ἰδιο. 

:Οι περισσότεροι κινητήρες στο Αίῑ Ἰλαπίοι 
Καΐνε 200-250 φᾳαἴϊοης την ώρα σε [υ]! ἠοή]θ. 
Όμως το ποσοστό αυτό μειώνεται στο μισό πε- 
ρίπου εάν µειώσετε το Ιητοῄίε στα 8076. 

Το Αίγ ὙΜαπίοι εἶναι κάτι περισσότερο από 
ένα απλό "οοπιρυϊθ; Φαπηθ"] Είναι ένας τρόπος 
γα συναντήσεις κόσµο, να κάνεις νέους φίλους 
[και "εχθρούς". Είναι κάτι που µπορεί να αλλά- 
ξει τον τρόπο ζωής σας. Θα σας συναρπάσει 
µε την υψηλή ποιότητα εξομοίωσης που σας 
προσφέρει σε όλους τους τοµείς του. Θα σας 
προκαλέσει, ὃα σας κάνει να ζήσετε πολλές έ- 
ντονες και αξέχαστες στιγμές. 

Και το κυριότερο: Δεν 8α είναι ποτέ το ἰδιο. 
Και στους ανθρώπους του και στον εξοπλισμό 
του. Σας το έχουµε πει: Οἱ άνθρωποι της 
Κεαπιαί δεν έχουν σκοπό να.. κάτσουν στ’ αυ- 
γάτους, και δεν Όα το κάνουν φυσικά! μ΄ 
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ΑΡΝΕΝΤΟΕΓ 


ΤΑΞΙΔΙ ΣΤΟ ΜΑΓΙΚΟ ΚΟΣΜΟ ΤΗΣ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑΣ 


ΠΠ! 


Η Ιπ/οφγαπιθς είναι η κορυφαία εταιρία στα ΒΟΓΓΟΓ 
αάνεπ!υγθς. Μέχρι τώρα έχει αποσπάσει 9 διεθνή 
Βραβεία και να είστε σίγουροι ότι το ΑΙΟΝΕ ΙΝ ΤΗΕ 
ΒΑΕΚ 3 θα αποσπάσει και άλλα. Διακρίνεται για την 
πρωτοποριακή τεχνική των γραφικών της, τα 
απαράμιλλα σενάριά της, την πράγματι μοναδική 
ατμόσφαιρα τρόμου που µόνο αυτή ξέρει να 
δημιουργεί. Είναι σπάνιο φαινόμενο το τρίτο µιας 
σειράς να είναι και το Καλύτερο, 


του Αντρέα Ἰσουρινάκη 
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Αρνεντυς[ 


ΤΑΞΙΛΙ 


Πρωτοπόρος αυτή γαλλική εταιρία 
µάς έχει δώσει µέχρι στιγµής τα 
ΑΙΟΝΕ ΙΝ ΤΗΕ ΡΑΚΚ 1 (Ρ6 ΦΑΜΕΣ 
Νοεμβρίου Ὁ3], ΞΗΑΡΟΝΝ ΟΕ ΤΗΕ 
«ΟΜΕΙ [ΡΟ ΦΑΜΕΣ Οκτωθρίου 93) και ΑΙΟΝΕ 
ΙΝ ΤΗΕ ΡΑΚΚ 2 [ΡΟ 6ΑΜΕΣ Οκτωθρίου 94]. Το 
5ῃαάον/ οἱ 8 (οπιθ! βασίζεται στη μυθολογία 
αιι ΟΕ 6ΤΗυΙΗύ" του ἱονθγεταῇ. Το Αἰοπθ ἱπ 
ἤνο Ώαηκ 1, διαθέτοντας τα πρωτοποριακά για την 
εποχή του πολυγωνικά γραφικά, βασιζόταν σε ένα 
σενάριο που παραπέμπει κατευθείαν στην Ιδεολο- 
γία του ἰονειεταῇ χωρίς όµως να παραπέμπει σε 
κάποιο συγκεκριµένο του έργο. Είχε ένα σπάνιο 
συνδυασμό αε!ίοη και αἀνεπίυγθ δράσης. Είχε 
ξαφνιάσει τους ειδικούς, και µη, όλου του κόσμου. 
Το δεύτερο της σειράς, αν και είχε ένα πολύ καλό 
πειρατικό σενάριο τρόµου, χειρισμό δύο χαρακτή- 
ρων και καλύτερης ποιότητας γραφικά, έδινε πε- 
ρισσότερο βάρος στην αε[ίοη δράση για τη λύση 
τῶν γρίφων, παρά στην πνευματικότητα που δια- 
κρίνει τα αανεπ/υτο». Ηρθε τώρα το τρίτο της σει- 
ράς όχι απλώς να αποκαταστήσει τη σχέση αυτή, 
αλλά να μεταφέρει τα καλύτερα στοιχεία των δύο 
πρώτων αανεηίυτες σε υψηλότερα επίπεδα δηµι- 
ουργικής ἄνα- 
σύνθεσης της 
πορείας που χά- 
ραξαν τα ΑΙΟΝΕ 
ΙΝ ΤΗΕ ΡΑΚΚ. 
Κανένα άλλο 
αἀνεπ!υΓθ δεν 
µπορεί να συ- 
γκριδεί µαζί 
τους. Το Θαρήε| 
Κπίσᾖ! της οίθιτα 
ήταν περισσότερο Βασισμένο στον κόσµο της "αυ- 
δεντικής" μαύρης µαγείας παρά σε αυτόν του 
τρόµου και της μεταφυσικής ψυχολογίας. Μόνο 
τα 3 αἀνεπίυτες της Ηοιτοιφαῇ - Ρεισοπαἱ ΝΙΘΙΙ- 
ππσπ, Εἰνίϊα 1, Εἰνίϊα 2 - πλησιάζουν κάπως τη σει- 
ρά της Ιπίοφταπιε». Ας δούµε όµως πιο αναλυτικά 
την περιπέτειά µας. 


Οι χαρακτήρες εἶναι οι ίδιοι µε του πρώτου της 
σειράς. Εσύ χειρίζεσαι τον Εάνιατά («αππγ, γνω- 
στό ως "Ῥερή[ε", έναν ιδιωτικό ντετέκτιβ που ανα- 
λαμβάνει κυρίως υποθέσεις σχετικές µε το χώρο 
του υπερφυσικού. Είναι Ιούνιος του 1925 και δέ- 


Ιπίοφγαπιθς 


ΙΒΛ και συµβατοί 
µε (0-Ώγίνθ 


4-0 φγαρῃίςς απἰπιαίθά 
αάνεπ/υγθ 


Λήέσο 


/ πστα Τά λπά 
{μυς Α ΠιαΓθοά ΔΝ 


Βρίσκοντας ένα αντικέµενο, 


Πρωτοσυ: 
ναντώντας 
τον /οἱς 
51οη6. 


Ενδιάµεσες 
εικόνες 
"φωήζουν” 
την Ιστορία 
της πόλης. 


ΣΊιοΟ ΜΑΓΙΚΟ ΚΟΣΜΟ ΤΗΣ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑΣ 


χεσαι ένα τηλεφώνημα. Ενα κινηματογραφικό συ- 
νεργείο εξαφανίζεται κατά τη διάρκεια των γυρι- 
σµάτων της ταινίας "Της Ια»ί Καπαε;’. Ανάµεσα 
στα µέλη του συνεργείου εἶναι και η φίλη σου Επη- 
| Ηαήν/οος, γνωστή σε εσάς από το Αἰοπε ἵπ νε 
Ὀαηκ Ἰ. Η Επιϊγ δουλεύει τώρα πια ως σεναριο- 
γράφος. Πρέπει να πας στην έρημο Μο[ανθ, σε 
µια πόλη-φάντασµα, την περιθόητη "5]αυςῇίει 
Ουἱο]ν’. Η εισαγωγή του αανθη!υτθ είναι εκπληκτι- 
κή. Από τις πιο ατμοσφαιρικές που έχετε δει (ή α- 
κούσει) ποτέ. Για 1.200 δολάρια δέχεσαι µια απο- 
στολή που όμοιά της εἶναι 
σίγουρο ότι δεν πρόκειται 
γα ξαναζήσεις ποτέ. Αγρια 
Δύση, πιστολέρος και η µα- 
γεία τῶν Ινδιάνων Νανα[ο 
δημιουργούν µια εκπληκτική 
περιπέτεια. Μια υπόθεση 
που παραπέμπει στο µακρι- 
γό 1860. Το χρήμα και η δί- 
ψα για την εξουσία φαίνεται 
γα εἶναι το υπόβαθρο αυ- 
τών που έχουν συµθεί στην 
πόλη. Ακόμη και ο τάφος του "φίλου" σου Όπε 
Εγε .αοΚ βρίσκεται εδώ!! Στην προσπάθειά σου να 
εντοπίσεις την Επιϊγ Όα πεθάνεις ή τουλάχιστον 
Όα φτάσεις ακριθώς έξω από την Κόλαση. Εκεί έ- 
νας Ινδιάνος ὃα σε μετατρέψει σε ένα γατόπαρδο 
[ή κάτι τέτοιο). Σαν ζώο πια Όα πρέπει να παλέψεις 
µε ν/θγεν/οἶς, που ὡς γνωστόν πεθαίνουν µόνο µε 
ασήμι. Για να σωθείς πρέπει να βρεις τον περίφη- 
μο Θοἰάεῃ Εαοίθ και φυσικά την αιχμάλωτη Επιϊγ, 

Σε αυτήν την ιστορία έκανες ένα πολύ µεγάλο 
λάδος: αποφάσισες να µπεις σε αυτήν την κατα- 
ραµένη πόλη-φάντασµα, την 5ἱαυσβίει Ουἱε. Ο 


μι 
ς 


πι θὰ πιά 


ἃμ ΒΕΠ 1 υπ 
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Ο χάρτης της πόλης. 


Δείγμα του ἱπνεπίοτγ και των 
διαθέσιµων εντολών. 


)εἰἀϊα[ι 5ἱοηθ, ο Ιδρυτής της πόλης, είναι ε- 
κεί και σε περιμένει! 


Τα γραφικά του, βασισμένα στη γνωστή 
πια τεχνοτροπία των πολυγωνικών γραφικών, 
είναι πάρα πολύ καλά. Το απἰπιαίίοη φτάνει 
τα 04 [παππθσ/δθς. Ία ΡαεΚκοτουπας των διά- 
φορων τοποθεσιών εἶναι εκπληκτικά. Ο ήρω- 
ας όµως µου Έδωσε την αἴσθηση ότι δεν εἴ- 
γαι τόσο προσεγµένος όσο οι αντίστοιχοι 


Πηδώντας από το ένα κῄριο στο άλλο. 
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του ΑΙΤΌ 1 (όσο και αν αυτό ακούγεται πα- 
ράδοξο). Είναι ζήτηµα γούστου αν κάποιος 
προτιµά τα γραφικά του ΑΙΤΏ 3 ή αυτά του 
ΕΟΡΤΙΑΤΙ6Α. [εγονός όµως είναι ότι ο κεντρι- 
κός χαρακτήρας του Εεσ]α[ΐσα είναι µια κλά- 
ση ανώτερος από τον (αππΏγ. Η εταιρία εἶ- 
ναι περήφανη για την τεχνοτροπία των ΑΙΤΟ. 
Ισχυρίζεται ότι αυτή η κινηματογραφικού χα- 
ρακτήρα τεχνική εἶναι πολύ πιο µπροστά α- 
πό τις αντίστοιχες των άλλων εταιριών και ὁ- 
τι δεν πρόκειται να την αλλάξουν. Καλά κά- 
νουν, προσωπικά µε ξετρελαίνει. Το γεγονός 
και µόνο της θράθευσης της σειράς µε το 
βραθείο του πιο πρωτότυπου παιχνιδιού και 
του καλύτερου απἰπια[ίοη λέει πολλά, 

Ο ήχος του ξεπερνά κάθε στάνταρ, ακόµη 
και αυτά των προηγούμενων της σειράς που 
ήδη ήταν πολύ υψηλής ποιότητας. Μια µου- 
σική που παγώνει το αἷμα. Ειδικά, δε, αν παί- 
ζεις το παιχνίδι βράδυ, νιώθεις την ανάγκη 
να ϐγεις στο δρόµο και να πάρεις µερικές 
βαδιές ανάσες. Δείτε/ακούστε την εισαγω- 
γή, και νομίζω ότι θα συµφωνήσετε µαζί µου. 
Οι φωνές όµως αυτών που ακούγονται, όταν 
διαθάζετε τα διάφορα κείµενα-βιθλία, δεν 
µου άρεσαν καθόλου. Είχα -και έχω- την α- 
παίτηση σε τέτοιου επιπέδου παραγωγή όλα 
να αγγίζουν το τέλειο. Ο χειρισμός του "ἔα- 
γαγυρνά’ σε αυτόν του πρώτου της σειράς. 


. 


; {118 οπά. 


ι 


Δείγμα του ΦΑΝΕ/ΒΕΣΤΟΚΕ. 


Όλα είναι ἴδια ακριθώς, µε τρεις µό- 
νο διαφορές, Η εντολή ΟΙΟ5Ε δεν υ- 
πάρχει πια. Στα σωσίματα, η γραφική 
παράσταση της τοποθεσίας εµφανί- 
ζεται πάνω αριστερά και αυτή Τη ΦΟ- 
ρά υπάρχει Και ένας χάρτης του παι- 
χνιδιού. Ας τα δούµε όµως ένα-ένα. 
Πατώντας το πλήκτρο ΕΞ(ΑΡΕ εµ- 
φανίζεται το (οπίτοἱ Ραπε του παι- 
χνιδιού. Εδώ υπάρχει και η πολύ καλή επιλο- 
γή ΡἱΗευ]γ ἰθνθὶ που ρυδµίζει το βαθμό 
δυσκολίας των µονομαχιών σας. Συνιστώ να 
το θάλετε στο Βθοίππει ἰθνε], µία και η ρύθ- 
µιση αυτή δεν επηρεάζει τα ρυΖζίθ-γρίφους 
του παιχνιδιού. Με το πλήκτρο ΤΑΒ εµφανί- 
ζεται ένας υπέροχος χάρτης της πόλης-φά- 
ντασµα, ενώ ένα κόκκινο βέλος δείχνει πού 
ακριθώς Βρίσκεστε. Πατώντας το πλήκτρο 


Χωρίς καμία αμφιθολία είναι το κορυφαίο της σ- 
ντίστοιχης σειράς, Η εκπληκτικά πλούσια δράση 
του θα σας κρατήσει για αρκετές µέρες δέσµι- 
ους στην περιθόητη έρημο Μο]ανο. Η μουσική υ- 
πόκρουση και τα ηχητικά εφέ δεν έχουν προη- 
γούμενο. Δεν συγκρίνονται µε κανένα άλλο. Το 
κορυφαίο ἐήήογ-ουγου πάνοηίυγθ όλων των ε- 
ποχών. Αγοράστε το οπωσδήποτε. 

ΒΙΩΙ 


Γ ΤραΦΙκΑ 
ΕΙ 
ΠΙΕΙ] 
ΒΓΩ 
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ΕΝΤΕΕ Βλέπετε τις Βασικές ε- 
γτολές. Εδώ περιλαμθάνεται 
και το ἱηνεπίοηγ σας. Σε µερι- 
κές τοποθεσίες εµφανίζεται ε- 
πιπλέον των ΕΙΟΗΤ, 
ΟΡΕΝ/ΞΕΑΕ(Η, ΡυΣΗ και η 
0ΜΡ. Διαλέγοντας ένα αντι- 
κείµενο εμφανίζονται νέες ε- 
ντολές, π.χ. ΚΕΑΌ, ΓΕΙΝΚ κ.λπ. 
Σημειώστε ότι για Την ενεργο- 
ποίηση όλων των εντολών, α- 
φού επιλεχθούν, πρέπει να 


Σκοτώνοντας µε τη Βοήθεια της μαγείας τον «εὰ 5ἱ9π6. 


κρατηθεί πατηµένο το πλήκτρο 9ΡΑ{ΓΕΒΑΚ. 
Πολεμάτε είτε µε όπλο είτε µε τα χέρια. Στην 
πρώτη περίπτὠση, πατώντας το 9ΡΑ(ΕΒΑΚ 
σηκώνετε το όπλο. Με το ἱ)Ρ απτον πυροθο- 
λείτε. Με τα δεξιά και αριστερά περιστρέφε- 
στε ανάλογα. Αοπλοι έχετε 4 κινήσεις. Κρα- 
τώντας πατηµένο το 9ΡΑ(ΕΒΑΕ µε το )Ρ Βα- 
ράτε κουτουλιά, µε το ΓΟΝΝΝ κλωτσάτε, ε- 
γώ τα ΙΕΕΤ:ΒΙΟΗΤ δίνουν ανάλογες γροθιές. 
Η κίνηση γίνεται µε τα αππον/ Κθγς. Αν, ενώ 
κινείστε, αφήσετε το ΙΡ απτον/ ΚΘΥ και ξανα- 
κάνετε ένα γρήγορο πάτηµά του, τότε αρχί- 
ζετε να τρέχετε. Αντικείµενα παίρνετε πηγαί- 
νοντας κοντά τους. Τότε αλλάζει το ΡαεΚ- 
ᾳτουπά και εμφανίζονται οἱ εντολές 


Με τη βοήθεια των Ινδιάνων 
Νανα[ο και της μαγείας, 
έχεις µία ακόµη δυνατότητα 
για να µην πεθάνεις 
οριστικά, παίρνοντας την 
µορφή ενός εουφαγ!!! 


Σαν «ουφαγ πολεμώντας 
τους ν/θγθυνοἰνες. 


ΙΕΑΥΕ/ΤΑΚΕ. Προσοχή όµως! Ειδι- 
κά στο ΑΙΤΌ 3 πάρα πολλά αντικεί- 
μενα για να τα πάρετε, έστω δηλα- 
δή και αν φαίνονται, πρέπει να κά- 
γετε ΟΡΕΝ/ 5ΕΑΕ(Η. Στα ΦΑΝΕΣ 
του παιχνιδιού υπάρχει µία ακόµη 
πρωτοτυπία. Η εταιρία έχει δώσει 
µερικές προ-αποθηκευµένες δέ- 
σεις[Ι], αν Θέλετε να πάρετε από 
γωρίς µια πιο συνολική εικόνα της 
περιπέτειας. Αυτή τη φορά το 5ΑΥΕ 
περιέχει 4 ατθε[οιίες {µε ονόματα 
πόλεων του ἔαι ἨΝβ5!), καθένα εκ 
των οποίων κρατά ὁ σωσίµατα [συνολικά 


δηλαδή 24). 


Η ατμόσφαιρά του είναι το κάτι άλλο. 
Θρίλερ, τρόμος, ήχοι που εἶναι ικανοί να σε 
στείλουν στον άλλο κόσµο. Ετσι και αρχίσεις 
το παιχνίδι, δεν σταµατάς µε τίποτα. Η δρά- 
ση του τρίτου µέρους της σειράς εἶναι η κα- 
λύτερη. Είναι πολύ µεγάλη σε έκταση και αρ- 
κετά δύσκολη. Αυτό σηµαίνει ότι Όα ασχο- 
ληδείτε αρκετές µέρες µαζί του, αν αντέξετε 
φυσικά. Οι γρίφοι του είναι πάρα πολύ καλοί 
και μερικοί ιδιαίτερα πρὠτότυποι. (Πόσο δύ- 
σκολο είναι να σχεδιάζεις ακόµη πρωτότυ- 


ΟΗΙΠΒ Νις 


Το 1995 μ.Χ. 
στη 
διάσκεψη 
αἀάνοπ!υιθ 
πιασἰο της 
6οπιρι!Ιηκ 
βασίλευεο 
Κίπασ 
Απαϊθ6ας,ο 
μεγάλος 
μάγος των 
Ααάνεπίιιθς. 
Ετσι η διά- 
σκεψη 
αἀνοπῖυιο 
πιασὶς έγινε 
ο τόπος οη- 
ΙΠπ9 συνά- 
ντησης Των 
οπαδών της 
περιπέτειας 
καιη νἑέα 
οη-1η9 
μανία. 


Ιλ) 


οι. 8 


Συναντώντας την Επιϊἰγ ετοιµοθάνατη. 


Σπάζοντας το μαγικό παράδυρο. 


Με τον τελευταίο επιζώντα του 
κινηματογραφικού συνεργείου. 


πους γρίφους, ενώ έχουν προὔπάρξει εκατο- 
ντάδες -αν όχι χιλιάδες- αἀνθηίυτος;) Αντι- 
κειµενικός σου σκοπός στο παιχνίδι είναι να 
Βρεις την ΕπιίΙγ και µαζί µε αυτήν να ὅραπε- 
τεύσεις απὀ την καταραμένη πόλη. Οἱ ε- 
χδροί, διάφορα Ζοπιθία, είναι δεκάδες. Σε 
περιμένουν σε κάθε γωνιά. Κατά τη διάρκεια 
του παιχνιδιού Όα Βρίσκεις 
διάφορα βιβλία, μηνύματα, 
σημειώματα κ.λπ. Όλα περιέ- 
χουν πολύτιμες πληροφορίες 
για τους διάφορους γρίφους 
που πρέπει να λύσεις. Η δρά- 
ση του ακολουθεί µια εξελι- 
κτική πορεία. Υπάρχουν κάθε 
τόσο σηµεία, απ᾿ αυτά που λέ- 
µε "χωρίς επιστροφή. 

Ας δούµε όµως μερικούς 
γρίφους. Ο 5ἱοπθ σου δίνει 
ραντεβού τα μεσάνυχτα στη 
δεξαμενή νερού και σου ζητά τη θαλίτσα µε 


20 ΡΟ (απαπιος 


Δραπετεύοντας µε το Βαγονάκι. 


τα χρήματα και το κλειδί, για ανταλ- 
λαγή µε την Επι!γ. Πηγαίνοντας εκεί, 
σου έχουν στήσει παγίδα και σε "σκο- 
τώνουν". Ενώ ξεψυχάς, παρεμβαίνει η 
μαγεία των Ινδιάνων Νανα[ο. Σε µετα- 
µορφώνουν σε γατόπαρδο (πάνθηρα) 
και έχεις ελάχιστο χρόνο µέχρι να 
Βρεις και να επιστρέψεις το Θοἰάεη 
Εαοίε, το οποίο Όα σε επαναφέρει στη 
ζωή. (Οπωσδήποτε Βάλτε το επίπεδο 
δυσκολίας στο Βεαο[πει. Φαίνεται να 


Το φινάλε της περιπέτειας. 


επηρεάζει και το χρόνο που έχετε για να επι- 
στρέψετε στη σπηλιά, απ᾿ όπου και ξεκινάτε.) 
Βγες από το άνοιγµα της σπηλιάς στο νε- 
κροταφείο και από εκεί έξω στο δρόµο. 
Μπες στο σαλόνι. Ἰρέξε πάνω στη χαλασμµέ- 
γη σκάλα. Πήδα [µε την εντολή Ι9ΜΡ) το κε- 
γό στο πάτωμα και ϐγες έξω από το παρά- 
Βυρο, πάντα τρέχοντας. ΤἸρέξε στο άνοιγμα 
του τοίχου και τρέχοντας πηδάς πάνω στο ἆ- 
γαλμα, απ’ όπου παίρνεις το Οοἰάεη Εαοιθ. 
Πηδώντας στο έδαφος, πήγαινε όλο ευθεία 
και στις γραµµές πήγαινε δεξιά. 
Συνέχισε ευθεία και;,πήγαινε στο 
Βαρέλι µε την πίσσᾳ ανάµεσα στα 
δύο κήρια, [ύρνα Λίγο πίσω, στο 
κτίριο αριστερά και µπες σε αυτό. 
Μέσα πήγαινε νότια και πήγαινε 
στο Βαρέλι µε τα ναι »αἰϊ». Τώ- 
ρα έχοντας "ασημώσει" το πόδι 
σου, πήγαινε τρέχοντας έξω από 
το σαλούν. Πανσέληνος και εµφα- 
γίζονται δύο νεγεν/οἰνε». Σκότωσε 
αυτόν έξω απὀ το σαλούν. Ἰρέχο- 
ντας µπες στο νεκροταφείο και σκότῶσε και 
τον άλλο. Μπες τώρα στη σπηλιά στο νεκρο- 
ταφείο και πήγαινε στη φωτιά. Αφήνεις το 
Οοἰάεη Εαοίε και η νεκρανάστασή σου εἶναι 
γεγονός. [ια να γίνουν όµως όλα αυτά απαι- 
τείται λίγη εξάσκηση. Και φυσικά σαν γατό- 
παρδος να τρέχεις συνέχεια και όχι να περ- 
πατάς, διαφορετικά δεν ὃα προλάβεις από 
άποψη χρόνου. 


Σεκινώντας κάνε το ιστορικό σου λάδος. 
Κατευθύνσου στη γέφυρα. Διασχίζοντάς την 
αρχίζουν τα βάσανά σου. Αφού συνέλθεις, 


πάς στο υπόστεγο Ἰπεζό- 
δρομο) του σαλούν. Προχώρη- 
σε δεξιά µέχρι να πάρεις το 
06Α5 (ΑΝ. [ύρνα και µπες µέ- 
σα στο σαλούν. Πήγαινε στη 
µηχανή προβολής από τη Βό- 
ρεια όπως βλέπεις πλευρά. Πά- 
τα Το πλήκτρο ΕΝΤΕΒ, επίλεξε 
το ΟΑ5 (ΑΝ και µετά το 5. 
Βλέπεις ένα µικρό απόσπασμα από το 
φιλμ "Τηθ |ας! Καησεγ’. Πήγαινε στην ΙΝΕ γω- 
γία του δωματίου [όπως Βλέπεις). Βρίσκεις έ- 
γα ΟΙἱ «ΑΝ. Πάρε το. Πήγαινε στο πιο νότιο 
και δεξιά τραπέζι, από την πάνω πλευρά. Επί- 
λεξε το ΟΡΕΝ/ΦΕΑΚ{Η και κράτα πατηµένο 
Το ΦΡΑ{ΕΒΑΚ µέχρι να Βρεις ένα ΚΕΥ. Πάρε 
το. Πήγαινε αριστερά στην ξύλινη "σκηνή", ε- 
κεί όπου διακρίνεται ένα αντικείµενο. Από τη 
γότια πλευρά, κάνε ΟΡΕΝ/ΞΕΑΚ(Η και Βρί- 
σκεις ένα ΜΑΚΑΓΑ. Πάρε το. Πήγαινε νότια 
στην µπάρα, απέναντι στο άνοιγμα. Βρίσκεις 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


ει 


Με τη Βοήθεια του Ινδιάνου 
Νανα[ο περνάς τις 
“κολόνες”. 


Βρίσκοντας τον τάφο του 
Όπο Εγθ εἰ!!! Τον θυμάστε 
από το Αἰοπο ἵπ Ηιο Ὀαιίς 2; 


το ΒΟΧ ΟΕ ΜΑΙΟΗΕ». Πάρε τα. [ύρνα και 
πέρνα πίσω από την μπάρα. Αδιαφόρησε γ 
αυτόν που σε πυροβολεί. Στα ράφια µε τα 
µπουκάλια κάνε ΟΡΕΝ/ΞΕΑΕ{Η. Βρίσκεις 
τα ΝΟΟΡ ΑΙΟΟΗΟΙ, ΒΟΤΙΙΕ, ΕΙΑΣΚ. Πάρε 
τα. Πιες το ΕΙΑ5Κ, µια και ανεβάζει τους πό- 
ντους της ζωής σου. (Τώρα θα είναι 110.) 
Φύγε από την µπάρα και Κοντά σε έναν τοί- 
χο κάνε ΤΗΚΟΝΝ ΒΟΤΤΙΕ. Πήγαινε στα σπα- 
σµένα γυαλιά. Βρίσκεις ένα ΤΟΚΕΝ. Πάρε 
το. (Άφησε τα γυαλιά) Πήγαινε πίσω από το 
πιάνο, έτσι ώστε να µη φαίνεσαι. Κάνε 45Ε 
ΤΟΚΕΝ. Βλέπεις την ιστορία του ΕΡ 5ΤΟΝΕ 
και βρίσκεις µια λάμπα. Σαναπέρνα πίσω α- 
πό την µπάρα Και στάσου µπροστά από τη 
γεκροκεφαλή. Κάνε ΦΑΝΕ. Κάνε ΡΙ)5Η το α- 
ριστερό, όπως Βλέπεις, κέρατο. Ανοίγει η 
καταπακτή και εµφανίζεται ένας που αρχί- 
ζει να πυροβολεί. Αν αντιδράσεις αµέσως 
και πας λίγο αριστερά, ο τοίχος Όα σε κα- 
λύπτει και δεν Όα σε κτυπούν οἱ σφαίρες. 
Όταν αυτές τελειώσουν και ο τύπος σε πλη- 
σιάσει, σκότωσέ τον επιλέγοντας το ΕΙΟΗΤ. 
Πάρε το ΑΕ ΟΕ ΡΙΑΜΟΝΌΣ (σας δυμίζει 
κάτι) και µία 6ΟΙ5 ΒὺΙΕΤ. Πήγαινε στην 
καταπακτή. Πέφτεις και είναι σκοτάδι. Πάτα 
ΕΝΤΕΕ και κάνε 0)5Ε το ΟΙἱ (ΑΝ. Ξανά ΕΝ- 
ΤΕΕ και Ό5Ε τα ΜΑΙΓΗΕ». Σανά ΕΝΤΕΕ και 
ὑ5Ε το ΙΙΤ ΙΑΜΡ. Επιτέλους, Βλέπεις. Η συ- 
γέχεια επί της οθόνης σας... 


Ιοιη 
αανεπΊω(θ 
Ππασις 


σας καλωσορί- 
ζει στο βασἰλειο 
(διάσκεψη) της 
περιπέτειας 
που βρίσκεται 
στην 
Οοπιρυι!Ιηκ. 
Θα βρείτε: 
. Αμέτρητα 
μΙΠΙς 
« Αάνοπίωγθ 
ηοιννς 
. πονίθνν» 
και απαντήσεις 
σε ὄλες τις 
ερωτήσεις σας 
καθημερινά και 
πολλές - πολλές 
εκπλήξεις. 
Συνδεθεῖτε 
σήµερα µε την 
Οοπιρι!Ιηκ και 
απὀ το επίπεδο 
πιαϊῖη Πληκτρο- 
λογήστε 


/ ΕΧΕΙ 
ΔΓΡΑΟΕΤΗΙ 
ΟΝΕ 3 


πνιι απο 


ω ΚΟΣΜΟΣ ΜΕΣΑ ΑΠΟ ΤΑ ΚΟΚΙΠΙΤ 


α αθλητικά παιχνίδια ήταν ανέκαθεν α- 
πό τα πιο δημοφιλή στους υπολογιστές. 
Όμως, τουλάχιστον στο χώρο του Ρ6, 
το Ρασκείρα[[ δεν ήταν από τα πιο δια- 
δεδοµένα ή, τουλάχιστον, αυτά που υπήρχαν δεν α- 
ναπαριστούσαν την ένταση του παιχνιδιού. 

Το πρώτο που Θυμάμαι απὀ την εποχή Των πρώ- 
των µονόχρωμων ΧΙ ήταν το Επνίπο ν5 Βίτα, όπου 
διαλέγαμε είτε τον Ὀ ... είτε τον ἰαπ Βίτά και παί- 
ζαμε ένα κλασικό "μονό". Στη συνέχεια, και αφού 
εμφανίστηκαν οἱ κάρτες γραφικών ΕΟΑ, κυκλοφό- 
ρησε το ἰακεις ν5 (θ]ής5, το πρώτο παιχνίδι Ρα- 
οΚεἰθα[! µε πέντε παίκτες σε κάθε ομάδα, αρκετά 
αξιόλογο και ρεαλιστικό για την εποχή του. Από τό- 
τε µέχρι και πέρυσι, δεν είχε κυκλοφορήσει τίποτε 
άλλο άξιο λόγου, ενώ το µόνο που κάπως τάραξε 
τα γερά ήταν το περυσινό Μἰςμαςἱ ἠοτάαπ | ΕΙΙσ[Ι. 

Με κεντρικό πρόσωπο το βασιλιά του αθλήµα- 
τος Μἰςμαει /οιάαη παίζαμε τρεις εναντίον τριών 
µε την πρωτοτυπία να εντοπίζεται στις όψεις του 
παιχνιδιού, καθώς όχι µόνο ήταν πάρα πολλές αλ- 


 ΞΤΑΠΤΕΗς 
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ΝΒβ ΙΝΕ "5 


λά άλλαζαν αυτόματα κατά τη διάρκειά του δίνο- 
ντας σε αυτό µια ενδιαφέρουσα όψη. Ωστόσο, σε 
όλα τα προαναφερθέντα παιχνίδια δεν υπήρχε ε- 
κείνο το Ιδιαίτερο στοιχείο που Όα µας επέτρεπε να 
τα χαρακτηρίσουµε σἰπιυ]α[ίοη του αθλήματος. 
Άλλωστε, µόνο το ἰαΚεις νς (θ]ήες πλησίαζε τις 
συνθήκες του πραγματικού αγώνα. 

Φτάνουμε όµως στο 1905, έτος κατά το οποίο η 
Εἰθείτοπίς Ας -στα πλαίσια µίας συνεχούς παρου- 
σίασης αθλητικών παιχνιδιών (έχει ήδη κυκλοφορή- 
σει το ΒΕΑ Ιπἰθπια[ίοπαἱ 6οεος: Και σύντομα ανα- 
µένεται το ΝΗΙ. ΗοεΚ6γ ’95]- κυκλοφόρησε το ΝΒΑ 
ἰίνε '95. Όπως μαρτυρά το όνοµα του παιχνιδιού, 
τόσο αυτό όσο και όλα του είδους που έχουν 
προηγηθεί έχουν ὡς Βασικό θέµα το ΝΒΑ, αν και 
το συγκεκριµένο είναι εντελώς διαφορετικό απὀ 
ότι έχουµε δει µέχρι σήµερα, κυρίως σε Θέματα 
Οαπιθρἰαγ. Ας πάρουµε όµως τα πράγματα από την 
αρχή. 

Της κυκλοφορίας του ΝΒΑ (ῖνε ΄95 σε Ρζ (κα- 
δώς και τῶν περισσότερων αθλητικών παιχνιδιών 


ουσ 


Κνιομς, 
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ΒΟ5ΤΟΝ . 
σΕειτις5 


ΓΙΝΕ ΕΒΟΜ ΒΟΡΤΟΝ, ΜΑ 


Όπνιι απο 


ω ΚΟΣΜΟΣ ΜΕΣΑ ΑΠΟ ΤΑ ΚΟΙΚΙΙΤ 


της ΕἰεεΙτοπίς ΑΠ5) προηγείται η σηµαντική σταδιο- 
δροµία στις διάφορες κονσόλες - όσοι έχετε επι- 
σκεφθεί την περιοχή της Στουρνάρη σίγουρα ὃα έ- 
χετε δει κάποιο ἀθπιο του παιχνιδιού, κυρίως στην 
έκδοση για 5υρε: ΝΙπΙεπάο. 

Αν και κατά το παρελθόν η µεταφορά παιχνιδιών 
σε Ρζ από άλλες εκδόσεις δεν ήταν το ίδιο αξιόλο- 
γη και επιτυχημένη, µε το ΝΒΑ νε ’'95 συμβαίνει 
ακριθώς το ανήθετο, αφού εδώ “ανεξαρτήτως {οι 
πια! του παιχνιδιού- διαθέτει πολύ περισσότερα 
ορίίοης από όσα έχετε δει αλλού. Η εγκατάσταση 
του παιχνιδιού είναι αρκετά εύκολη, αλλά εάν δέ- 
λουµε μπορούμε να έχουµε περισσότερες εΠΙλο- 
γές, µια και µας παρέχεται η δυνατότητα εγκατά- 
στασης στο δίσκο λίγων ΜΟΥΊθ5 µέχρι και ολόκλη- 
ρου του ΟΡ [330 ΜΟΥΙ65). Βέβαια, η ιδανική λύση 
βρίσκεται κάπου στη µέση καθώς εγκαθιστούµε 
στο δίσκο τα Η]ε5 που χρησιμοποιούνται συχνότερα 
για πιο γρήγορη προσπέλαση. 

Σεκινώντας το παιχνίδι υπάρχει µία εντυπωσιακή 
εισαγωγή όπου σε [υ] πιοῄοη - Ευ! 5ε/Θεη νἱάθο Όα 
έχουµε την ευκαιρία να παρακολουθήσουμε εντυ- 
πωσιακές φάσεις απὀ διάφορα παιχνίδια του ΝΒΑ 
συνοδεία έντονης µου- 
σικής, όπως άλλωστε 
συμβαίνει µε Τα ε[ίρ5 
που προβάλλονται α- 
πό την τηλεόραση αρ- 
κετά συχνά τον τελευ- 
ταίο καιρό µια Και έ- 
χουν ξεκινήσει τα 
Ρἰαγοβ στην άλλη ἆ- 
κρη του Ατλαντικού. 

Όπως και στο ΕΙΕΑ 
[πίειπα[ίοπα| 9οςς6{, 
στη Βασική οθόνη του 
παιχνιδιού υπάρχει µία 
σειρά επιλογών απὀ ὁ- 
που μπορούμε να ορίσουμε το είδος του και πολ- 
λές παραμέτρους, Πιο συγκεκριµένα, από το πιοάθ 
ορίζουµε το είδος του παιχνιδιού [επίδειξης, πρω- 
τάθληµα ή ΝΒΑ Ρἱαγοβ], ενώ μπορούμε να φορτώ- 
σουµε και 5ανθ 9αΠΠ65, και παράλληλα καθορίζου- 
µε το στιλ: αιοαἀθ [ισχύουν ελάχιστοι κανονισμοί 
αλλά κυρίως οι παίκτες ούτε κουράζονται, ούτε 
τραυµατίζονται, ούτε αποβάλλονται λόγω φάουλ], 
εἰππυ]αίίοη [ισχύει ότι και στο πραγµατικό παιχνίδι) 
και ευδίοπ [μπορούμε να καθορίσουμε εμείς ποιοι 
κανονισμοί Όα ισχύουν και ποιοι ὀχι. Μέσω της τε- 
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λευταίας επιλογής, μάλιστα, ακόµη Και όσοι δεν εἷ- 
ναι γνώστες του αθλήματος Όα μπορέσουν να κά- 
γουν κτήµα τους τα θασικά του στοιχεία. 

Το |ενθὶ του παιχνιδιού χωρίζεται σε τοοΚίθ, 
οΙαηίθ! και αἴ-σίαι, ενώ ο χρόνος κάθε περιόδου 
µπορεί να είναι 2, 5, 8 ή και 12 λεπτά, όπως και του 
κανονικού παιχνιδιού. Εκτός, όµως, από τις βασικές 
επιλογές της κεντρικής οθόνης υπάρχουν και διά- 
φορα Βοηθητικά στοιχεία στα οποία µεταφερόμα- 
στε από τα ειδικά Ὀυήοης στο κάτω µέρος της οδό- 
γης. Μέσω αυτών μπορούμε να ορίσουμε ποιοι Κα: 
γογισμοί α ισχύουν 
και διάφορες παρα: 
µέτρους σχετικές µε 
Μνφῆς τον ήχο και τα απἰ- 
ή τλκας Ἰ πια[ίοης. Επίσης, α- 
ο μα πό εδώ ρυθµίζουµε 

και ορισμένες πιο 

σημαντικές λεπτοµέ- 

ον ρειες όπως τον έ- 

--- λεγχο του σουτ [είτε 
Κας γίνεται από εμάς και 


αι Ἡ , η , 
ἄν 3 εξαρτάται από το ὗ- 


αὐὐὰ ν ψος και την απόστα: 
ση, είτε γίνεται απὀ 
τον υπολογιστή και 
εξαρτάται απὀ τα στατιστι- 
κά κάθε παίκτη], τη Βοή- 
θεια του υπολογιστή [εάν 
είναι ενεργοποιηµένος, ο υ- 
πολογιστής αυξάνει τα πο- 
σοστά εὑστοχίας της οµά- 
δας που χάνει µε µεγάλη 
διαφορά) και το «ουΠ! γΥῖθν/ 
[υπάρχει το απλό ΥΟ9Α 
πιοςθ, όπου φαίνε- 
ται μικρό µέρος του 
γηπέδου αλλά τα 
οργ/[θν/ των παικτών 
εἶναι μεγάλα, και το 
᾿ 5ΥΟΑ πιοςς, όπου 
ΝΒΑ τα ορ[ίες τῶν παι- 
ἵ ἶ κτών εἶναι αρκετά 
αν ον | “ μικρότερα αλλά 
[ΕΤΕ φαίνεται σχεδόν ο- 
αμ μι λόκληρο το γήπεδο 
ιοαυ σε µια οθόνη). 
Τελειώνοντας µε 
τις επιλογές της Θα- 


ι 


ΡΙΑΥΟΕΕΣ» 


λαο” ο. 
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σική οθόνης, ας δούµε και τις 
δύο τελευταίες επιλογές που α- 
φορούν στις οµάδες και τους 
παίκτες. Το ΝΒΑ |1νο ΄05, σε αντ΄- 
θεση µε πολλά άλλα αθλητικά 
παιχνίδια αλλά και µε το ΕΙΡΑ [η- 
Ιβγπαῄοπαἱ 9οςο6, έχει τα πραγ- 
µατικά ονόματα οµάδων και παι- 
κτών, Μάλιστα, εδώ τα πράγματα 
εἶναι πολύ πιο εντυπωσιακά αφού 
για κάθε ομάδα υπάρχουν πλήρη 
στοιχεία, κυρίως για την περίοδο 
1993/94 καθώς και για την έ- 
δρα της, ενώ για όλους τους παίκτες υπάρ- 
χουν σκαναρισµένες φωτογραφίες µε πλήρη 
Βιογραφικά [ακόµη Και από πιο Κολέγιο προ- 
έρχονται) και στατιστικά στοιχεία τόσο για την 
περίοδο 1993/94 όσο και για την τρέχουσα 
στην οποία παίζετε εσείς. Προσφέρονται τό- 
σες λεπτομέρειες για κάθε παίκτη και ομάδα 
που σε κάποια στιγµή είχαμε την εντύπωση ότι 
Βλέπουμε το Μίετοσοβ (οπιρἰείο ΝΒΑ, αφού 
διέθετε το ίδιο πλήθος πληροφοριών. Παρα- 
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επση 1 ος Μ. 


τηρούμε δε ότι, αν και τα στατιστικά αφορούν 
στην περίοδο 1993/04, η ενηµέρωση σχετικά 
µε τους παίκτες και το πού αυτοί παίζουν εἶναι 
πολύ πιο πρόσφατη [Φεβρουάριος 1995]. 
Ετσι, η µόνη διαφορά σε σχέση µε την πραγ- 
µατικότητα εἶναι ότι ο Μἰςμαεἱ /οτάση δεν υ- 
πάρχει στους Πίοαφο Βυ]ς, καθώς δεν είχε 
δρομολογηθεί ακόµη η επιστροφή του στους 
αγωνιστικούς χώρους. 

Βέβαια, οἱ πιο παρατηρητικοί Όα διαπιστώ- 


μτῃ μ Ὄψι 


σουν την απουσία δύο-τριών ακό- 
µη µε πιο εμφανή αυτή του 
6αήες ΒαικΙΥ, αν και όπως α- 
ναφέρεται στο πιαπυαἰ αυτό δεν 
οφείλεται σε απροσεξία αλλά σε 
νομικά προβλήµατα µε τις εται- 
ρίες που σπονσονάρουν τους συ- 
γκεκριµένους αθλητές. Μία επι- 
λογή που Όα φαγεί χρήσιμη σε 
αυτό το σηµείο είναι η Ίταςθ, µε 
την οποία μπορούμε να ανταλλά- 
ξουµε δύο παίκτες, φτιάχνοντας 
έτσι τόσο τη δική µας Ώγθαπι 
Ίθαπι όσο και τις οµάδες που Όα παίζουν τον 
επόμενο χρόνο. Ίο µόνο ίσως που λείπει εἶναι 
η δυνατότητα να τοποθετήσουµε σε µία οµά- 
δα έναν νέο παίκτη και όχι κάποιον από τους 
υπάρχοντες. Ας περάσουμε, όµως, στον καθα- 
ρά αγωνιστικό τοµέα του παιχνιδιού που είναι 
και ο πιο ενδιαφέρων. Μετά την πάντα σε ἆ- 
Ψογο «ρθθεΒ παρουσίαση των δύο οµάδων 
[παίκτες και δυναµικότητά τους], ξεκινάει το 
παιχνίδι που µας επιφυλάσσει συγκινήσεις ὁ- 


µοιες µε αυτές ενός πραγματικού αγώνα και 
αυτό γιατί για πρώτη φορά όλα αναπαρίστα- 
νται πιστά µέχρι και την τελευταία λεπτοµέ- 
ρεια. Κάθε γήπεδο έχει το δικό του παρκέ µε 
τα δικά του σήματα, πιστό αντγραφο τῶν κα- 
γονικών γηπέδων, εγώ παράλληλα οι κραυγές 
των φιλάθλων και η μουσική κατά τη διάρκεια 
του αγώνα δίνουν πλήρως την αἴσθηση εγός 
αγώνα ΝΒΑ. Όμως, και το παιχνίδι αυτό καδε- 
αυτό κινείται στα ἴδια Και ίσως καλύτερα πλαί- 
σια, αφού µε ευκολία μπορούμε να κάνουµε 
ότι ακριθώς και οι κανονικοί παίκτες [καρφώ- 
µατα, αν»ίσί», αἴϊθγ Ποορς κ.ά). 

Εντυπωσιακό, δε, εἷ- 
γαι ότι όλοι κινούνται 
πολύ φυσικά, ενώ το ε- 
πίπεδο λεπτομέρειας 
των γραφικών δίνει α- 
κόμη και στα μαλλιά 
του Ὠθηπῖς Κοάπιαη 
διαφορετικό χρώμα. Σε 
ΦΥΟΑ πιοᾶθ σίγουρα 
υπάρχει ακόµη καλύτε- 
ρη ποιότητα, αλλά τα 
«ρή(θς εἶναι ιδιαίτερα 
µικρά µε αποτέλεσµα 
το παιχνίδι ορισμένες 
φορές να γίγεται πολύ 
δύσκολο. Σίγουρα, η καλύτερη λύση Ὁα ήταν 
ένα νίθν ανάμεσα στα δύο µια Και στην απλή 
ΥΟΑ Βλέπουμε μικρό µέρος του γηπέδου. 

Πέρα όµως από την αδιαφιλονίκητη υπερο- 
χή του σε σχέση µε οποιοδήποτε άλλο παιχνίδι 
ασκείρα(ἱ έχει κυκλοφορήσει κατά καιρούς, 
το ΝΒΑ [νε ’'95 διαθέτει επιπλέον στοιχεία 
που πλησιάζουν ακόµα περισσότερο τις πραγ- 


Άνευ συναγωνισμού το καλύτερο ὑαοκοίδο!! 
ὃ οποωμε αοὲ ανεξαρτήτως υπολογιστικού συστήµατος. 


πο η ΓΕ] 
Ὅπσμα {Ἡ- 
πα τν 
εσας ον 


94ο 


µατικές συνθήκες ε- 
γός αγώνα. Ετσι, µπο- 
ρούμε να κάνουµε τις 
αλλαγές στην ομάδα 
µας (πιαπυαἱ ή αυ!ο- 
πια[ίο) µε Βασικό κρι- 
τήριο την κούραση ή 
την απόδοση των παι- 
κτών, ενώ παράλληλα 
μπορούμε να ορίσου- 
µε το επίπεδο πίεσης 
στην άμυνα καθώς 
και το αμυντικό ή επι- 


δετικό σύστηµα που Θέλουμε να ακολουδή- 
σουµε. Ία συστήµατα που υπάρχουν περιγρά- 
φονται αναλυτικά στο ελληνικό πιαπυαἱ του 
παιχνιδιού, αλλά τα διαγράµµατα που τα συ- 
γοδεύουν δεν εἶναι εξίσου καθαρά. Μπορού- 
µε όµως να επιλέξουμε και εδώ αυἱοπιαίς, ο- 
πότε ο υπολογιστής διαλέγει αυτόματα κάποιο 
από τα δύο συστήµατα που χρησιμοποιεί κάθε 
ομάδα και αναφέρονται στο ππαπυα. 

Κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού, εκτός των 
προαναφερθέντων, μπορούμε να δούμε τθ- 
ρἰαγ της τελευταίας φάσης και όλα τα τρέχο- 
ντα στατιστικά της ομάδας ή κάποιου παίκτη. 
Επειδή, μάλιστα, σε τέτοια παιχνίδια το ΙΜΟ 
Ρἰαγεις ορῄοη εἶναι Ιδιαίτερα σηµαντικό, στο 
ΝΒΑ Ιίνε /΄95 έχει ληφθεί ιδιαίτερη μέριμνα. 
Συγκεκριµένα, μπορούν να παίξουν µέχρι Και 
4 παίκτες ταυτόχρονα (2 [ογ5ήοΚ, ] ππουςε, ] 
ΚεγΌοαια], διαλέγοντας οποιαδήποτε από τις 
δύο οµάδες. Με αυτόν τον τρόπο το παιχνίδι 
γίνεται ακόµη πιο εδιστικό, αφού υπάρχουν 
πολλές προσωπικές κόντρες [η γουι {αςε] 
που ανεβάζουν την αδρεναλίνη. 

Το ΝΒΑ νε /’05 διαθέτει τόσα στοιχεία που 


είναι δύσκολο να καλυφθούν µέσα σε 4 σελί- 
δες (δεν εισακούστηκαν οι εκκλήσεις µου για 
ερεεῖαἰ τενίθνι) - πιστεύω, βέβαια, ότι είναι εµ- 
φαγές πόσο θετικά µε έχει επηρεάσει (ήδη 
βρίσκομαι στη µέση {υ] περιόδου 82 αγώνων). 
Ερχεται δε να καλύψει τις ανάγκες της αγο- 
ράς που παρουσίαζε έλλειψη όχι µόνο σε ένα 
καλό Ὀασκείρα[! αἰπιυ]αίοη αλλά γενικά σε έ- 
γα καλό αἰῃίείίς «αππθ, όχι όµως µε λύσεις 
πρόχειρες αλλά παρουσιάζοντας έγα ολοκλη- 
ῥρωµένο από κάθε άποψη παιχνίδι µε άριστο 
ᾳαπιερἰαγ και άψογα γραφικά και ήχο. Προ- 
τείνεται όχι µόνο στους φανατικούς του Όα»- 
Κε! αλλά και σε όλους όσοι θέλουν ένα πράγ- 
µατι πολύ καλό παιχνίδι που Όα γίνει εἰασ»ίς. 
Το παιχνίδι διατίθεται µε ελληνικό πιαπυαι, 
κοστίζει 10.000 δρχ. και αντιπροσωπεύεται α- 
πό την ΡΙοἱπθ ΕΠΕ, Μπόταση 7, τηλ.: 
9844605. κ 
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Αὐνεντυε[- 


Στο ΜΑΓΙΚΟ ΚΟΣΜΟ ΤΗΣ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑΣ 


Απ’ ό,τι φαίνεται, η γαλλική εταιρία (1γο κατέχει αυτή τῇ 
στιγµή τα αδιαµφισθήτητα πρωτεία στην τεχνολογία 
αιχμής για τη δηµιουργία προϊόντων ψυχαγωγικού 
περιεχοµένου. Πρώτα µε το ΡΚΑΟΟΝ ΙΟΚΕ και τώρα µε 
το ΙΟ5Τ ΕΡΕΝ µας δείχνει ότι το 200] εἶναι πραγματικά 
κοντά µας, Δείτε την εισαγωγή τους αλλά και 
διάφορες σκηνές για να πειστείτε ότι ο Κόσμος των 
αάνοπ!υγος, μεταξύ άλλων, είναι ο ο μμ Ἡν» τῶν 


| Πολλοί από εσάς θα δείτε καταστάσεις που πριν 
από δύο χρόνια δεν υπήρχαν ούτε καν στη 


φαντασία σας. 


του Αντρέα Ἰσουρινάκη 


' 
ὠὼ 


ΑΡΝΕΝΤΙΟΕΙ- 


ΤΑΞΙΔΙ ΣΤΟ ΜΑΓΙΚΟ ΚΟΣΜΟ ΤΗΣ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑΣ 


ελικά οι [άλλοι, απ᾿ ότι φαίνεται, στο 
χώρο των (οπιρυϊθι Οπαρῄῇίςς είναι α- 
πό τους κορυφαίους στον κόσµο. Οι 
εταιρίες τους Ιηίοφιαπῃες, Ὀδἱρῃίπε 
και (οΚΙεἱ (τώρα πια ανήκει στην »ἱειτα) έχουν α- 
ποσπάσει σηµαντικά διεθνή βραθεία, ξαφνιάζο- 
γτας πολλούς από εµάς, ειδικούς και µη. Τελευ- 
ταία, αναρριχήθηκε στην κορυφή µία άλλη γαλ- 
λική εταιρία, η (ηγο. Και όταν λέω κορυφή, κυ- 
ριολεκτώ. Αν µε ρωτήσετε ποια χαρακτηρίζω ως 
τα δύο κορυφαία, από τεχνολογικής πλευράς, 
δγσίθπι Θηοἱπθς που υπάρχουν αυτή τη στιγµή 
στο χώρο των «οπρυϊθ; 9απῃθς, ὃα σας πω χώ- 


(γο/ΝΙΤαίπ 


ΙΒΜ και συµθατοί 
µε (0-Ώγτίνε 


Ααάνεπίυτε µε 3-Ό 
γθπάεγεά ρῃο/ογθα(ἱσης 
σγαρΗίς» 


Εύκολο 


ρίς κανέναν δισταγμό το ΝΡΕΕ Α ΚΙΗΙΝΟΦ 
ΜΟΟΝ της Αεοθς» και τα ΒΚΑΟΟΝ ΙΟΛΕ και 
ΙΟ5Τ ΕΡΕΝ της (ηγο. Θεωρώ δε ως το πιο δύ- 
σκολο τεχνολογικά επίτευγμα αυτό της Αεςες5 
[και για µέγα προσωπικά το πιο αἀνεπ!υγθ-ίστικο 
από όλα), αλλά Όα συμφωνήσω µε οποιονδήποτε 
ισχυριστεί ότι το πιο εντυπὠσιακό εἶναι αυτό της 
(ηγο. Δείξτε τα δύο τελευταία αάνεπ!υγθς της 
(η/ο ανεπιφύλακτα στους φίλους σας. Θα τους 
ξετρελάνετε. Είναι τόσο πολύ εντυπωσιακά, που 
τουλάχιστον ένας δικός µου φίλος αποφάσισε 
να αγοράσει έναν ηλεκτρονικό υπολογιστή, αν 


και µέχρι τώρα ήταν μάλλον ουδέτερος σχετικά 
µε το θέμα αυτό. 


Για πάρα πολλές γενιές οι “κάτοικοι” του Εάθη 
ζούσαν µε το φόβο του Μοογκυς Εεχ. Κατευθύνο- 
ντας τις αιµοδιψείς στρατιές του απὀ φοθερούς 
Τυραννόσαυρους, ο Μοοίκυς ΚΕΧχ είχε Βάλει σκο- 
πό να εξαφανίσει τους ανθρώπους και τα άλλα ε- 
δη των δεινοσαύρων απὀ προσώπου γης. Στο παι- 
χνίδι εσύ παίρνεις το µέρος του πρίγκιπα Αἀαπι 
του Μο. Ο πατέρας σου, ο βασιλιάς Κίπα Ό/θοογ, 
έχοντας χάσει τη γυναίκα και την Κόρη.του (μάνα 
και αδελφή σου), έχει απομονωθεί στο απόρθητο 
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ΜΑΡ 
ΟΕ ΤΗΕ ΜΑΖΕ 
ΑΤ 6ΙΤΑΡΕΙ. 
ΟΕΜΟ 


φρούριο του (ἰααάθί οἱ Μο. Όντας πολύ ηλι- 
κιωµένος πια Και έχοντας χάσει προ πολλού 
το αγωγιστικό-μαχητικό πνεύμα του, προσπα- 
δεί να μεγαλώσει εσένα, το μοναδικό πια 
παιδί του, ώστε κάποια στιγµή να αναλάθεις 
το βασίλειο του Μασῄαα(. Στην εισαγωγή του 
παιχνιδιού, ένας ηλικιωμένος πτεροδάκτυ- 
λος, ο Εἰοί ο Μθο5θησει, εξιστορεί τα δρώµε- 
να. Φυσικά, διηγείται τη δική σου ιστορία. 
Σκοπός σου στο παιχνίδι είναι ένας και µόνο: 
γα σταµατήσεις πάση θυσία τον αιµοδιψή 
Μοοήκυς Κεχ και να επαναφέρεις τη χαμένη 
ησυχία στον "κόσμο" του Εάθπ. Πριν από 
πολλά-πολλά χρόνια, ο προπάππους σου Ρή- 
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απῃ “γνωστός ὡς ΑγεβίϊθεΙ- έκτισε την (ἴααεἱ 
οἱ Μο. Δυστυχώς, όµως, η γνώση αυτή χάδη: 
κε κυρίως λόγω του παππού σου, και γιου 
του, του Ύαπαοι, γνωστού ως "Εησίανει", Ο 
παππούς σου έπνιξε στο αίμα όσους είχαν ᾱ- 
µεση ή έµµεση γνώση του μυστικού της δηµι- 
ουργίας του (Ιαάει. Αµεσος στόχος σου ε- 
γαι να Βρεις το χαμένο αυτό μυστικό, και αυ- 
τό γιατί έχεις συνειδητοποιήσει ότι µόνο ένα 
"δίκτυο" απὀ ανάλογες (αάεἰς σε όλες τις 
γύρω περιοχές Όα μπορούσε να σταματήσει 
τα σχέδια του σατανικού Μοοήκυς Κεχ. Αφού 
Βρεις το χαμένο μυστικό της γνώσης, πρέπει 
να επισκεφθείς όλες τις γύρω κοιλάδες και 


ΤΗΚΟΝΕ ΚΟΟΜ 


να ξαναενώσεις όλες τις φυλές, ανθρώπων 
και δεινοσαύρων (προὐπόδεση για να χτι- 
στούν τα φρούρια-(ΙΙαάείς). Τέλος, πρέπει να 
αντιµετωπίσεις τον ἴδιο τον Μοογκυς Κεχ και 
να δώσεις οριστικό τέλος στα αιµοδιψή σχέ- 
διά του. Από σένα, πρίγκιπα Ααΐαπι, εξαρτά- 
ται η εξέλιξη των φυλών αυτού του τόπου. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Τα γραφικά του είναι αρκετά καλά, χωρίς 
όµως να φτάνουν στο επίπεδο του Όγαςοη 
ἰοτθ. Αυτό γιατί ο γενικότερος σχεδιασμός 
του παιχνιδιού δεν Βοηθά σε κάτι τέτοιο. Εχει 
όμως και εδώ τα εκπληκτικά απἰπιαίθα 56- 


ΓΡΑΦΙΚΑ 
| ΜΟΥΣΙΚΗ 


αυεποθς και τις πολύπλευρες οπτικές γωνίες 
υπό τις οποίες προσεγγίζεις ένα χώρο. Ο χει- 
ρισµός αυτού του απἰπια[οη, από την πλευρά 
των ανθρώπων της (η/ο, έχει φτάσει σε ααπί- 
στευτα επίπεδα, Το παιχνίδι χωρίζεται σε δύο 
Βασικά µέρη: αυτό που εξελίσσεται στο εσω- 
τερικό κυρίως της (Ιαάεἱ της Μο και αυτό 
των διάφορων κοιλάδων της περιοχής. Το 
πρώτο θυμίζει έντονα τα γραφικά και την κἰ- 
γηση του Ώτασοῃ Ιο{6. Το δεύτερο σε µια ε- 
ντελώς διαφορετική σχεδίαση δείχνει επίπε- 
δα τις κοιλάδες. 

Η µουσική του είναι συγκλονιστική. Εχει 
φοβερό ρυθµό και σε πάρα πολλά σηµεία γί- 


ὁ ! ΄ 


γεται καθαρά επική. Οι διάφορες ομιλίες εἷ- 
ναι πολύ καλές και κυρίως πολύ καθαρές. 
Αυτό δε που εντυπωσιάζει, συγκρίνοντάς το 
µε τον αντίστοιχο του Ώιαφοη [ο:6, εἶναι ο 
χειρισμός του αανεπίυΓθ. Σχεδιασµένος από 
την αρχή λειτουργεί Θαυμάσια, χωρίς να δη- 
µιουργεί κανένα πρόβληµα στο χρήστη. Ο 
κέρσορας είναι ένας κύθος που άλλοτε δεί- 
Χνει την κατεύθυνση προς την οποία Όα κινη- 
δείς (µε ένα βέλος], άλλοτε ότι µπορείς να 
μιλήσεις µε κάποιον χαρακτήρα στην οθόνη 
[ο κέρσορας γίνεται ένα ανθρωπάκι µε α- 
νοιγµένα χέρια), άλλοτε ότι µπορείς να πά- 
ρεις ένα αντικείµενο [γίνεται µια παλάμη) και 


ο ανα Ὁ 


Οἱ τροµεροί Τυρανόσαυρο:. 


Μετατρέποντας τις (ἰϊαάοί σε 
απόρθητα φρούρια. 


άλλοτε ότι µπορείς να κάνεις ένα 
κοντινό [ΟΟΚ-ζοοπι σε ένα αντικεί- 
µενο (ο κέρσορας γίνεται ένα μάτι. 
Στο επάνω µέρος της οθόνης φαίνε- 
σαι εσύ και οι σύντροφοί σου. Όλα 
ελέγχονται µέσω του ππουςθ. [Πηγαί- 
γοντας τον κέρσορα στο παράθυρο 
των χαρακτήρων, αυτό γίνεται ένα 
χέρι. Κάνοντας κλικ στον εαυτό σου, ενεργο- 
ποιείται το 6ΟΝΤΕΟΙ ΡΑΝΕΙ µε τα 
ΦΑΝΕ/ΙΟΑΌ/ΟυΙΤ κ.λπ. Εδώ επίσης υπάρχει 
η επιλογή ΤΑΡΕ, που ξαναπαίζει όλους τους 
διαλόγους κάθε τοποθεσίας!! Στο παράθυρο 
των χαρακτήρων εμφανίζονται οι χαρακτή- 
ρες που σε συνοδεύουν στις διάφορες απο- 
στολές σου. Από εδώ µπορείς να τους μιλάς 
ἡ και να τους δίνεις αντικείµενα. Από την ο- 
Βόνη αυτή φεύγεις κάνοντας δεξί κλικ στο 
ΏαεΚατουπα και όχι πάνω στους χαρακτήρες, 
που αυτό απλά τους κάνει να μιλούν. Το ἵη- 
γθηίοηγ εµφανίζεται στο κάτω µέρος της ο- 
Βόνης, ενώ πάνω αριστερά αναγράφεται η 


ΡΟ (σαπιςς29 


Συναντώντας τους πρώτους κατοίκους στην πεδιάδα της (Παπιαα. 


τοποθεσία στην οποία βρίσκεσαι. Ο χώρος 
της κυρίως δράσης εἶναι αυτός όπως φαίνε- 
ται µέσα απὀ τα µότια σου. Εσύ δεν Όα φα- 
γείς ποτέ στην κεντρική αυτή σκηνή δράσης. 
Ο χειρισμός του, πῶς προανέφερα, εἶναι α- 
πλός, φιλικός και δεν δημιουργεί προβλήµα- 
τα. Το µόνο που µου έκανε αρνητική εντύπὠ- 
ση είναι δύο-τρία «ολοφάνερα δυστυχώς- ορ- 
δογραφικά λάθη που υπάρχουν στο αάνεη- 
Ἰυ[θ, γεγονός που ξαφνιάζει για παραγωγή 
τέτοιου επιπέδου (π.χ. στο χάρτη η κοιλάδα 
αναφέρεται ως «μααπιαι, ενώ σε όλο το ἆλ- 
λο παιχνίδι ὡς (Παπιααή κ.λπ)). 

Η κίνηση ἀπό περιοχή σε περιοχή γίνεται 
µέσω εγός χάρτη. Σιγά-σιγά και ανάλογα µε 
την πρόοδο που έχεις κάνει στην εξέλιξη της 
περιπέτειας, "ανοίγουν-εμφανίζονται" νέες 
τοποθεσίες. Για να ενεργοποιήσεις το χάρτη, 
κάνεις κλικ στον ουρανό της γενικής οθόνης 
κάθε περιοχής. 


Το ΙΟ5Τ ΕΡΕΝ Θα σε κερδίσει από την 
πρώτη στιγµή. Η Βασική του σεναριακή Ιδέα, 
η σταδιακή υλοποίησή της, το πανανθρώπινο 


ΗάΞΓῶ, ΓΠΗ Ξ0Γι 
ΡΗΡΞ ως 


[ο 


Ο χάρτης της περιπέτειας µέσω του οποίου κινείσαι. 


μήνυμα της περιπέτειας, τα ὑπέροχα γραφι- 
κά, η µουσική του σε εγκλωβίζουν και σε µε- 
ταφέρουν χωρίς κανένα δισταγμό στο φα- 
Υταστικό κόσμο του Εάεη, τον κόσμο των δει- 
νοσαύρων και των ανθρώπων. 

Η δράση του παρουσιάζει δύο διαφορετι- 
κά πρόσωπα. Το ένα εἶναι αανοπίυτο-ίστικο, 
όπου µέσω διάφορων γρίφων προχωράς την 
ιστορία. Το άλλο δίνει την αἴσθηση του ανο- 
λοκλήρωτου, µια και προσπαδεί να φέρει 
στοιχεία στρατηγικής, χωρίς όµως να το κα- 
τορθώνει και µάλιστα µετά από λίγο γίνεται 


Μία από τις οµάδες σου. 


80 ΡΟ «σαπιες 
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μου ππιςΏ {πε τρ ΠΠ αἲξαῖ 


Ιου αυτα τη Τὰξ ορεγιβΏ Γῃι 


οΠαίεπαε 


Με την επιλογή ΤΑΡΕ ακούς και Βλέπεις ξανά όλους τους διαλόγους. 


µονότονο. Αυτό αφορά στη δηµιουργία 
των (Ἠααξείς στις διάφορες κοιλάδες. Η 
ἴδια ιστορία επαναλαμθανόµενη. Το µό- 
νο που αλλάζει εἶναι το μαγικό αντικεί- 
µενο που Θέλουν οι Ψἰοείταρίοι» για να 
πολεμήσουν τους Τυραννόσαυρους. Σε 
κάθε κοιλάδα πρέπει πρώτα να βρεις 
τους ιθαγενείς και να τους πείσεις να 
σε ακολουθήσουν. Μετά πρέπει να ε- 
ντοπίσεις τους Βροντόσαυρους. Δίνο- 
ντας ένα "καλό" µανπάρι και παίζοντας 
μουσική µε ένα φλάουτο; τους βάζεις 
να κτίζουν τις (ἰιαάείς. Αμέσως µετά 
αρχίζει η επίθεση των Τυραννόσαυρων. Ἰώρα 
πρέπει να εντοπίσεις συνήθως µέσα στα νε- 
ρά τους Μοδασαυτυς, οἱ οποίοι, αφού τους 
δώσεις ένα μήλο, σου λένε τι µαγικό αντικεί- 
µενο φοθούνται οἱ Ἱυραννόσαυροι κάθε πε- 
ριοχής. Κατόπιν πρέπει να εντοπίσεις τους 
γεἰοεἰταρίοις, στους οποίους δίνεις χρυσό 
και το μαγικό αντικείµενο που έχεις µάδει, 
Ετσι αυτοί Όα νικήσουν τους Τυραννόσαυ- 
ρους. Τέλος, και µόνο αφού έχεις την Ενε µα- 
σου, α πείσεις τους Τήοειαίορς «δίνοντάς 
τους µια άδεια φωλιά και τραγουδώντας το 
κατάλληλο τραγούδι- να βοηθήσουν τους 
Βροντόσαυρους στο χτίσιμο των (ἴϊαάεί». 
Αυτά πρέπει να γίνουν σε όλες τις κοιλάδες, 
δηλαδή στις («Παπιααι, Ὀυτυ, Κοῖο, Ίαππαια, 
(απίυτα και οΠαπάοντα. Ία μαγικά αντικείµε- 
να που δέλουν οι Υεἰοεϊταρίοις σου τα δί- 
νουν οι κάτοικοι της πεδιάδας Ὀ[υτυ, σε α- 
ντάλλαγμα των χαμένων ιερών µασκών τους. 
Πρέπει να Βρεις τις: Μασκς οἱ Βοπαίπα, οἱ 
ΒίΠΗ και οἱ Ὠθαίῃ για να πάρεις τα Εγθ {η 
5ΙΟΙΤΗ, 9ΚΥ οἱ Ηαπηπηει, Είτε ἵπ Οἰουας, ΥΝΗπίπ 


Αρνεντυκ[- 


απαὶ ἨΜ/ήιου! και Εγθ ἵπ 1 Ογεἰοπθ. Καδορι- 
στικὀ ρόλο στην περιπέτεια παίζουν οι διά- 
φορες Ιαθίείς που βρίσκεις. Θα μάθεις το 
μυστικό τους στο τέλος, αλλά έχε υπόψη σου 
ότι χωρίς αυτές δεν γίνεται τίποτα. Οι γρίφοι 
του εἶναι εξαιρετικά απλοί. Το παιχνίδι είναι 
εύκολο και αυτό είναι ίσως το µόνο µειονέ- 
κτηµά του. Προς το τέλος του παιχνιδιού µε 
περίµενε και µία άλλη δυσάρεστη έκπληξη. 
Ενας καλυμμένος αλλά καθαρά σεξιστικός 
γρίφος. Αυτός αφορά στο ποια μουσικά ὁρ- 
γανα Όα παίξουν ποια. Παίρνεις τα σωστά 
Πἰηίς κάνοντας κλικ τα αντικείµενα αυτά πά- 
νῶ στην Ενθ. Αυτή Όα σου πει ότι τα ἄἴυπῃ5 
πρέπει να παίξει ένας δυνατός, δηλαδή ο 
Τιυσο. [ια το Ρε] σου λέει όµως ότι Όα µπο- 
ρούσε να το έπαιζε και αυτή, εννοώντας ότι 


Χήζοντας µιά (/αάο[. 


µια και είναι γυναίκα (και αδύναµη;) ὃα το 
παίξει ένας άλλος αδύναμος, ο ηλικιωμένος 
ΜοηκΚ, Ωραίος γρίφος, εἰ Οι φεμινιστικές µου 
πεποιθήσεις ..ανατρίχιασαν µε τα παραπάνω. 
Τέλος πάντων! Το παιχνίδι περιέχει και ένα 
πιαζθ που χαρτογραφείται εύκολα, αν φυσι- 
κά καταλάθεις σωστά την κίνησή σου σε αυ- 
τό. Για να µπεις στο πιαζθ, κάνεις κλικ το 
Οοἷά 9ν/ογα πάνω στο κοντινό πλάνο της τοι- 
χογραφίας του Μοοίκυς ΚΕΧ, στο Τµτοπθ 
Εοοπῃ, στο (ααει οἱ Μο. 


Σεκινώντας πήγαινε βόρεια και µίλα στον 
πολεμιστή (Τπυςο). Πήγαινε αριστερά, ευθεία 
στο φως και κάτω πήγαινε ευθεία στην κε- 
ντρική πόρτα. Συνέχισε ευθεία στην κεντρική 
πόρτα και βρίσκεσαι στο Τητοπθ Βοοπι. Εδώ 
βρίσκεται ο βασιλιάς πατέρας σου και ο πτε- 
ροδάκτυλος Εἰοί, που αποτελεί ένα από τα 
πιο βασικά πρόσωπα της περιπέτειας. Μιλάς 
µε τον πατέρα σου και τον Εἰοἰ, Όταν τελειώ- 


σουν, κάνε ΙΟΟΚ στις τοιχογραφίες 
Πίσω από τον πατέρα σου. Κάνε ΙΟΟΚ 
και στις 3 τοιχογραφίες γιατί έτσι µα- 
δαΐνεις τα βασικά της ιστορίας µας. 
Φύγε νότια και στην πρώτη εικόνα µε 
τις τρεις ξύλινες πόρτες, µπες στη δε- 
ξιά. Είναι το δωμάτιό σου. Εδώ σε περι- 
μένει ο Εἰοί και σου λέει ότι σε θέλει η 
Ὠίπα, στο "κρυφό" τούνελ έξω από την 


(πααθι. Σαναμίλα του. Σου δίνει 
ένα δώρο (το ἸΜαγ »ἱοπε). Φύγε 
δύο φορές νότια. Στην οθόνη µε 
τις τρεις σιδερόφραχτες πύλες, 
πήγαινε στη δεξιά. Είναι ξεκλείδωτη και 
Βρίσκεις την Ὠίπα. Σου λέει για τον 
παππού της. Πήγαινε Βόρεια και µπες 
στη σπηλιά. Μίλα στον ξαπλωμένο και 
ετοιµοθάνατο παππού της. Σου λέει για τον 
Θταα και τον παππού σου. Σου δίνει ένα 
5Πε/[, που όποτε το κάνεις κλικ πάνω σου, 
στην οθόνη των χαρακτήρων, ο παππούς της 
Βίπα Όα σου δίνει και ένα πολύτιμο ΒἰπΙ. ἔτσι 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


Μίνιµουμ 4869Χ/33ΜΗΣ (άρα, 
τρέχει και σε 3860Χ/40) µε 
60Ό-ΒΟΜ µονής ταχύτητας. 


Σκοτώνοντας τον ΛΛοογίκυς ΒθΧ. 


Το φινάλε της περιπέτειας. 


Η αδελφή σου ενώ σου δίνει το τιµηµένο 
σπαδί της οικογένειάς σας, 


ουσιαστικά δεν πρέπει να δυσκολευτείς κα- 
Βόλου στην περιπέτεια. Πάρε το μαχαίρι από 
το τραπέζ. Πήγαινε τρεις φορές νότια. Στην 
οθόνη µε τις σιδερόφραχτες πύλες, πήγαινε 
Βόρεια, στη µεσαία και µετά στην οθόνη µε 
τις τρεις ξύλινες, πήγαινε αριστερά. Μίλα 
στον ΜοηΚ. Σου δίνει ένα δώρο /για το κου- 
ράγιο). Στην οθόνη των χαρακτήρων δώσε 
το στην Ὠίπα. Ετσι την εξοπλίζεις µε το ανά- 
λογο κουράγιο, ώστε να σε ακολουθεί. Κάνε 
ΙΟΟΚ.ΖΟΟΜ στην ΙαθίεΙ πάνω στα ράφια. 
Πήγαινε δύο οθόνες νότια και στην οθόνη 
µε τις σιδερόφραχτες πύλες πήγαινε αριστε- 
ρά, στην αίθουσα βασανιστηρίων. Μίλα 
στον αρθρο: ἤιε ΕχθουΠοπθ, τη γλώσσα του 
οποίου έχει κόψει ο παππούς σου! Σου δίνει 
σαν δώρο ένα δόντι. Στην οθόνη των χαρα- 
κτήρων κάνε το κλικ στην Πίπα. Σου λέει περί 
τίνος πρόκειται. Φύγε νότια, θόρεια στην κε- 
Υτρική σιδερόφραχτη πόρτα και αριστερά 
στην ξύλινη, στο δωμάτιο του Μοπικ. [Πήγαινε 
Βόρεια στη μούμια και κάνε πρώτα ΙΟΟΚ- 
ΖΟΟΜ σε αυτήν και µετά κλικ πάνω της το 
δόντι που σου έδωσε ο αρῦο:. 

Η συνέχεια επί της οθόνης σας... Β 
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ΟΤΡΑΤΕΟΥ 


ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΕΣ ΠΡΟΚΛΗΣΕΙΣ ΓΙΑ ΟΡΓΑΝΩΤΙΚΑ ΜΥΑΛΑ 


γούς της Γης µια αρχαία δύναμη ξυπνά.. 
Μέχρι που ξαφνικά αρχίζουν να δέχονται 
επιθέσεις απὀ υποθρύχια, γεµάτα από ἆ- 
γνωστα όντα, που τρομοκρατούν παραδα- 
λάσσιες πόλεις, επιτίθενται σε πλοία Και 
λυμαίνονται τους ωκεανούς. Η µόνη ελπίδα 
της Γης εἶναι το νέο ρτο[εε! της υποβρύχιας 
βάσης ΧΟΟΜ. Θα καταφέρουν να σώσουν 
και πάλι τη Γη από τους εισθολείς; 

Η υπόθεση ξεκινάει απὀ εκεί όπου σταµά- 
τησε το Πρώτο µέρος, καδιστώντας σας για 
µία ακόµη φορά υπεύθυνο ολόκληρου του 
σχεδίου για την αντιμετώπιση τῶν εξωγήινων. 
Αυτό σηµαίνει ότι ελέγχετε µια υπηρεσία που 
χρηματοδοτείται από τα σημαντικότερα κράτη 
του κόσμου και αναλαμθάνει να τα προστα- 
τεύει από εξωγήινες υπονομεύσεις. Για να Κα: 
ταφέρετε να εκπληρώσετε την αποστολή σας 

θα πρέπει, εκτός από τις πολεμικές σας ικανότη” 
τες, να επιδείξετε και ικανότητες στο πιαπαφθ- 
ππθη!, καθώς οι επιδέσεις των εξωγήινων γίνονται ὁ- 
λο και πιο δυναμικές. Επομένως, ὃα πρέπει να ανα- 
πτυχδείτε ή να καταστραφείε, Και όλα αυτά µε πε; 
ριορισµένους πόρους. 


Μετά την τεράστια επιτυχία του 
υΡΟ: ΕπΘΠΙΥ ὕπκποννη, η 
Μίεγοργοςθ παρουσιάζει το 
ΧΕΟΜ: Ίθιγου βγοη {19 Ώθερ, 
ένα εθιστικό 5/Υαθ9Υ, Το οποίο 
εξελίσσεται στα μεγαλύτερα 
θάδη των ωκεανών της υφηλίου! 
ο του Νίκου Κουλαφέτη 


το φινάλε του ΧΟΟΜ: υΕΟ ΡΕ- 
ΕΕΝΟΕ (ή υΕΟ: ΕΝΕΜΥ ΟΝ- 
ΚΝΟΝΝΝ για την Ευρώπη] οι επί- 
λεκτες δυνάμεις της [ης κατάφε- 
ραν να καταστρέψουν τη βάση των εξωγή- 
Ίνων στον Αρη, την περίφηµη Ογαοπία. Οχι 
όµως αρκετά γρήγορα για να εμποδίσουν 
µια ακτίνα να στείλει ένα σήµα πίσω στη 
Γη... Σχεδόν 40 χρόνια έχουν περάσει από 
τότε και οἱ γήϊνοι ευημερούν, ανυποψίαστοι 
για το γεγονός ότι θαδιά µέσα στους ὠκεα- 
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Το παιχνίδι χωρίζεται σε δύο κύριους τοµείς, τη 
δράση σας ὡς οργανισµός προστασίας και την 
καθεαυτό µάχη μεταξύ στρατιωτών σας και εξω- 
γήινων. Ώς οργανισµός προστασίας, η δράση 
σας εἶναι ποικίλη. Εχετε µπροστά σας την υδρό- 
γειο και πάνω σε αυτήν κάνετε το σχεδιασμό των 
κινήσεών σας. Καταρχήν, ξεκινάτε µε µια θάση σε 
κάποιο σηµείο της Γης, που εσείς επιλέγετε, η ο- 
ποία έχει ένα τααάτ, µερικά υποθρύχια οπλισµένα 
για µάχη κάτω από το γερό και ένα υποβρύχιο 
που µπορεί να μεταφέρει δύτες κατάλληλα εξο- 
πλισµένους για μεγάλα βάδη. Επίσης, έχετε στη 
διάθεσή σας Τµήµα Γβ5θαΓε[ απαἀ αενεἰορπιεη!, 
αποτελούμενο από επιστήμονες που ερευνούν 
για θελτιωµένο εξοπλι- 
σµό και μηχανικούς για 
να παράγουν τον εξο- 
πλισμό αυτόν. Όμως 
το ταάαΓ σας είναι α- 
δύναμο και μικρής εµ- 
βέλειας, τα υποβρύχιά 
σας αργά και αδύνα- 
μα, οἱ δύτες σας άπει- 
ροι και µε περιορισµέ- 
γες ικανότητες, και το 
τµήµα ερευνών σας µι- 
κρό και -γΙ αυτό- αργό. ἔτσι, ὃα πρέ- 
πει να διαχειριστείτε σοφά τα χρήματά 
σας, ώστε να χήσετε νέες βάσεις για 

α "καλύψετε" ολόκληρο τον πλανήτη, 
να αγοράζετε όπλα, πολεμοφόδια και 
γέα σκάφη, να φτιάχνετε μεγαλύτερα 
Γαάατ, να πληρώνετε στους δύτες, 
τους επιστήμονες και τους μηχανικούς 
το µισθό τους κάθε µήνα και να επιλέ- 
ξετε τις προτεραιότητες έρευνας για 
το τµήµα ερευνών σας, ώστε να µάθε- 
τε περισσότερα για την απειλή που α- 
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ντιµετωπίζετε. Στην αρχή του παιχνιδιού, που είστε 
σε Θέση να καλύψετε πολύ μικρό τµήµα της [ης, 
Θα πρέπει να στέλγετε τα υποβρύχιά σας σε περι- 
πολίες σε όλο τον κόσµο. 
Μόλις εντοπίσετε κάποιο α- 
γτίπαλο σκάφος, καλό Όα 
είναι να στείλετε τα δικά 
σας υποθρύχια να Το εµΠΟ- 
δίσουν στην αποστολή του, 
και επειδή το επίπεδο συ- 
γεννόησης µαζί τους είναι 
κάτω του μηδενός, α χρει- 
α. αστεί να τους πείσετε εσείς 
. με... τορπίλες(!] Ευτυχώς, έ- 
χετε τη δυνατότητα να επιτεθείτε µέ πολλά σκά- 
φη εναντίον ενός αντιπάλου, ο οποίος όµως δεν 
κάθεται βέβαια µε σταυρωµένα τα χέρια, αλλά 
ανταποδίδει τις... φιλοφρονήσεις µε άγνωστα σε 
εσάς όπλα. Αν καταφέρετε να κάνετε αρκετή ζη- 
μιά στο αντίπαλο σκάφος, αυτό Όα μείνει στο Βυ- 
8ό, τσακισµένο µεν αλλά πιθανώς µε επιζώντες 
εχθρούς και χρήσιμα για έρευνα υλικά Και εργα- 
λεία των εξωγήινων. Ετσι, έχετε την ευκαιρία να 
στείλετε τους δύτες σας να περισυλλέξουν ό,τι 
μπορούν από τα συντρίμμια, ακόµα και να πιά- 
σουν αιχμαλώτους εξωγήινους, οι οποίοι μπορούν 
γα ανακριθούν και να δώσουν χρήσιμες 
πληροφορίες. Φυσικά, µην περιμένετε να 
συμφωνήσουν εκείνοι µε τις διαθέσεις σας! 
Εδώ µπαίνουµε στον δεύτερο κύριο τοµέα 
του παιχνιδιού, που είναι η µάχη µεταξύ των 
στρατιωτών [δυτών) και των πλασμάτων που 
αντιμετωπίζετε. Η µάχη διεξάγεται µε γύ- 
ρους αλλά και µε κάποιες ιδιαιτερότητες. 
Όταν εἶναι η σειρά σας να παίξετε, κινείτε 
τους δύτες σας στο χάρτη της περιοχής ὁ- 
που διεξάγεται η µάχη. Όταν εντοπίσετε κά- 
ποιον αντίπαλο µπορείτε να τον πυροβολή- 
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σετε ή να προσπαθήσετε να τον αναισθητο- 
ποιήσετε µε διαφόρους τρόπους. Ακόμα, 
µπορείτε να του πετάτε χειροθομβίδες ή 
και να πυροβολείτε κάτι δίπλα του που να 
εκρήγνυται (ένα [εαϊυτε που πάντα κάνει 
ευτυχισµένους τους φανατικούς του 
Ώοοπι). Βέβαια, τα πράγματα δεν εἶναι τό- 
σο απλά, γιατί η φιλοσοφία του συστήµα- 
τος διεξαγωγής του παιχνιδιού µε γύρους 
είναι κάπως περιοριστική. Συγκεκριµένα, 
καθένας από τους δύτες σας έχει κάποια 
ταχύτητα στις κινήσεις του, που αντιπροσώ- 
πεύεται απὀ ένα χαρακτηριστικό νούμερο 
που αποκαλείται ῄπιθ υπί!». Με κάθε κίνηση 
που Κάνετε σε ένα γύρο παιχνιδιού, τα ἠπιε 
υπί!ς μειώνονται, και όταν τελειώσουν δεν 
έχετε πλέον τη δυνατότητα να Κάνετε ΟΠΟΙ- 
αδήποτε ενέργεια µε το δύτη εκείνο για το 
συγκεκριµένο γύρο. Είστε λοιπόν υποχρεώ- 
µένος να κινείτε ομαδικά τους δύτες σας 
και μάλιστα µε τέτοιο τρόπο ώστε να υπάρ- 
χει μεταξύ τους αλληλοκάλυψη. Κάτι που 
Όα πρέπει να λάβετε επίσης υπόψη σας εἶ- 
ναι και οι Ιδιαίτερες ικανότητες του καδε- 
γός από τους δύτες σας. Αλλοι είναι πιο εὖ- 
στοχοι σε μακρινές αποστάσεις, άλλοι είναι 
πιο γρήγοροι, άλλοι πιο ακριθείς στη ρίψη 
χειροβομβίδων και ούτω καθεξής. Δύο χα- 
ρακτηριστικά που αξίζουν ιδιαίτερης µνείας 
εἶναι η γενναιότητα του κάδε δύτη και η τα- 
χύτητα µε την οποία αντιδρά. Η γενναιότη- 
τα εκφράζει το πόσο πιθανό εἶναι να παν|- 
κοβληδεί ένας δύτης σας όταν τα πράγµα- 
τα αρχίζουν να µην πηγαίνουν καλά (λ.χ. έ- 
χουν ήδη σκοτωθεί οι 9 από τους 10 συνα- 
δέλφους του και όλοι οἱ ανώτεροι αξιώµα- 
τικοί). Η ταχύτητα στις αντιδράσεις εκφρό- 
ζει το πόσο ικανός εἶναι κάποιος να αντι- 
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δράσει όταν δει µια κίνηση αντιπάλου κατά 
τη διάρκεια του γύρου που έχουν σειρά να 
κινηθούν οι αντίπαλοι. Αργότερα ὃα υπάρ- 
χει και ένα επιπλέον χαρακτηριστικό, η ιΚα- 
γότητα στη χρήση παραψυχολογικών δυνά- 
µεων, κάτι που προς το τέλος του παιχνιδι- 
ού Όα είναι ουσιώδες. Όλα αυτά τα χαρα- 
κτηριστικά Βελτιώνονται καθώς οι δύτες 


Άξιος διάδοχος του πολύ επιτυχημένου υΕ0, µε 
πλοκή που εξελίσσεται σε ένα πρωτότυπο 


περιθάλλον. 
ΓΡΑΦΙΚΑ ο τα 
ΤΕΙ 


ΕΩΙ ) 


σαιςς ΒΙΕΙε 


σας φέρνουν εις πέρας α- 
ποστολές [στοιχεία από 
ΕΡΟ] αν βέβαια επιζή- 
σουν. Ακριθώς αντίστοιχα 
χαρακτηριστικά έχουν και 
οι ανήπαλοί σας (ίσως λί- 
γο καλύτερα ορισμένες 
φορές!) και προσπαθούν 
από την πλευρά τους να ε- 
ξολοδρεύσουν όλους 
τους δύτες σας. Κάδε φο- 
ρά, αφού κάνετε τις κινή- 
σεις σας, παϊάτε το πλή- 
κτρο για το "τέλος γύρου”, πότε οι αντίπα- 
λοι κινούνται µε τη σειρά τους. Η µάχη τε- 
λειώνει όταν σκοτωθούν ἡ πέσουν αναί- 
σθητα όλα τα µέλη της µιας πλευράς ή ὁ- 
ταν εγκαταλείψετε το πεδίο. Επιτυχής έκθα- 
ση της µάχης σηµαίνει θελτίωση τῶν στρα- 
τιωτών σας, απόκτηση υλικών εξωγήινης 
φύσης και, σε πολλές περιπτώσεις, απόκτη- 
ση υλικού για έρευνα και σύλληψη αιχμα- 
λώτων για ανάκριση. Στη µορφή τῶν απο” 
στολών έχουµε αρκετή ποικιλία, καθώς συ- 
χνά οι εξωγήινοι επιτίθενται σε νησιά και σε 
πλοία, οπότε πρέπει να προστατεύσουµε 
τους πολίτες, παράλληλα µε το να εξολο- 
Βρεύσουμµε την ξένη απειλή. Επίσης, αρκετά 
συχνά οι εξωγήινοι χτίζουν αποικίες, κέντρα 
δραστηριότητας, που πρέπει να εξολο- 
Βρευτούν - µια αρκετά δύσκολη αποστολή, 
αφού οι εχθροί στις αποικίες εἶναι πολυά- 
ριθµοι και ποικιλόµορφοι. 

Η έρευνα είναι ένα απὀ τα σηµαντικότε- 
ρα στοιχεία του Φαπιερἰαγ, γιατί από τη 
στιγµή που αρχίζουν να έρχονται µεγάλα ε- 
χδρικά σκάφη, η δύναμη τῶν αρχικών σας 
όπλων είναι ανεπαρκής [έως και αστεία) για 
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την αντιμετώπισή τους. ἔτσι, Όα πρέπει να 
γίνεται όσο το δυνατόν καλύτερη επιλογή 
των προτεραιοτήτων έρευνας και συνεχής 
ενδυνάμωση του τµήµατος ερευνών σας. 
Έχετε να ανακαλύψετε καινούρια και Ισχυ- 
ῥρότερα όπλα, να µάδετε τη φύση των δια- 
φορετικών φυλών των εξωγήινων, τις δυνά- 
μεις και τις αδυναμίες τους, τις αποστολές 
τους, τους σκοπούς τους, πληροφορίες για 
τα σκάφη τους, τον τρόπο λειτουργίας και 
τις πηγές ενεργείας τους, να συνδυάσετε 
τη γνώση απὀ τους εξωγήινους µε τη δική 
σας για να φτιάξετε εξοπλισμό ίσως ισχυ- 
ῥρότερο και από τον δικό τους και, τελικά, 
να ανακαλύψετε πώς Ὁα φτάσετε στην τε- 
λική νίκη απέναντι στις φαινομενικά ατελεί- 
ωτες ορδές τους. 

Η πορεία σας στο παιχνίδι αντικατοπτρί- 
ζεται από το 5εο(θ σας. Ο τρόπος υπολογι- 
σμού του 5εο[θ είναι ο εξής: για τα όσα 
διαδραματίζονται κατά τη διάρκεια εγός 
µήνα παίρνετε Θετικό και αρνητικό 5609/68. 
Θετικό παίρνετε για κάθε εχθρό που σκο- 
τώγετε, για κάθε εχθρό που συλλαμθάνετε 
ζωντανό, για κάθε άγνωστη συσκευή που 
φέρνετε πίσω στις Βάσεις σας, για επΙτυχη- 
µένη έρευνα, για την απόκτηση πρώτων υ- 
λών εξωγήινης φύσης, για τη σωτηρία πολι- 
τών, για την καταστροφή εχδρικών σκαφών 
και για την καταστροφή αποικιών. Αρνητικό 
5οο{68 Παίΐρνετε κάθε φορά που χάνετε ένα 
στρατιώτη [ανάλογα και µε το θαθµό του) ή 
ένα σκάφος σας, όταν οι εξωγήινοι σκοτώ- 
νουν πολίτες και όταν αφήνετε τους εξωγήι- 
νους να φέρουν εις πέρας ανενόχλητοι τις 
αποστολές τους. Το τελικό άθροισμα στο 
τέλος κάθε µήνα είναι το 5οο(θ σας για τον 


συγκεκριµένο µήνα και επηρεάζει τον τρό- 
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πο αντιµετώπισής σας από τις χώρες που 
σας χρηματοδοτούν. Ετσι, αν έχετε αδιαφο- 
ρήσει για τις δραστηριότητες των εχθρών 
σε κάποια χώρα ή έχετε αποτύχει να τις πα- 
ρεμποδίσετε, η χώρα αυτή 8α είναι δυσα- 
ρεστηµένη από την ανεπαρκή προστασία 
σας και Όα μειώσει τη χρηµατοδότησή της. 
Αντίστοιχα, αν καταφέρατε να συντρίψετε 
κάθε προσπάθεια των εχθρών µέσα σε κά- 
ποια χώρα και προστατέψατε τους πολίτες 
της, αυτή η χώρα θα είναι ευχαριστηµένη ᾱ- 
πό τις υπηρεσίες σας και Όα αυξήσει τη χο- 
ρηγία της. Ενα ενδιαφέρον στοιχείο εἶναι ὁ- 
τι κάποια χώρα µπορεί να υπογράψει σύμ- 
φωνο συμμαχίας µε τους αντιπάλους [μα τι 
άνθρωποι είναι αυτοί που προδίδουν το γέ- 
γος τους!) και να διακόψουν εντελώς τη 
χρηµατοδότησή σας. 

Όσοι απὀ εσάς έχουν παίξει το πρώτο 


µέρος της σειράς, θα αναγνωρίσουν τη µε- 
γάλη πλειοψηφία των χαρακτηριστικών που 
προὔπήρχαν. Πράγματι, το παιχνίδι μοιάζει 
µε τον προκάτοχό του σε πολύ µεγάλο 
θαθμό. Οι παλαιοί παίκτες έχουν συχνά 
µια αίσθηση ἀε[α-νυ, καθώς τα περισσότε- 
ρα πράγματα δίνουν την ίδια αἴσθηση, έχο- 
ντας απλώς διαφορετικά ονόματα. Ενστά- 
σεις υπάρχουν ακόµη και για την εξοµοίω- 
ση της υποβρύχιας µάχης, καθώς οι χειρο- 
Βομβίδες λ.χ. πετιούνται ακριθώς όπως Όα 
περίµενε κανείς να πετιούνται στον αέρα, 
ακριθώς πανομοιότυπα δηλαδή µε το 
προηγούμενο της σειράς, ενώ είναι ακατα- 
γόητο το γιατί οι άνθρωποι δεν μπορούν 
να κολυµπάνε στο νερό! Παρ’ όλα αυτά, το 
παιχνίδι Όα πρέπει να χαρακτηριστεί του- 
λάχιστον καλό, µε τη διαφορά ότι ο προκά- 
τοχός του ήταν ένα πολύ καλό παιχνίδι. Το 
συγκεκριµένο προϊόν απευθύνεται πολύ πε- 
ρισσότερο στους παλαίµαχους παίκτες του 
πρώτου µέρους, καθώς εἶναι ΠΟΛΥ δύσκο- 
λο και ικανοποιεί µερικές απὀ τις απαιτή- 
σεις τους για Βελτιώσεις. Αν δεν έχετε παί- 
ξει ποτέ το πρώτο µέρος, το παιχνίδι εἶναι 
από τα καλύτερα 5ἰταίθαγ «απιες που µπο- 
ρείτε να Βρείτε, µε πολύ αυξημένη όµως 
δυσκολία. Αν αγαπήσατε το πρώτο µέρος 
πάρτε το, εἶναι µια πραγματική πρόκληση 
και Όα χρειαστεί να βάλετε το μυαλό σας 
να δουλέψει για να τα θγάλετε πέρα µαζ 
του, το τελευταίο μάλιστα |εναί είναι για 
πολύ γερά νεύρα. Αν όµως το πρώτο µέρος 
σάς φάνηκε απλώς συμπαθητικό, δείτε το 
προτού το αγοράσετε, γιατί κάποιο µέρος 
από την αἴσθηση της ανακάλυψης απλώς 
δεν εἶναι εκεί... 

[] 
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Ρογοποσίς -ή, καλύτερα, η περιθόητη 

5ΟΗΥ που την ελέγχει- φαίνεται ότι έ- 

χει µπει για τα καλά στην αγορά τῶν 

εοπιρυ!εΓ «απιε». Από όσους τίτ- 
λους της έχω δει, το Ὀϊσολλίοήα είναι η πιο προω- 
Βημένη της δουλειά, η πιο ολοκληρωμένη σε όλα 
τα επίπεδα. Ας δούµε όµως τα πράγματα όχι µε τη 
συνηθισμένη σειρά, αλλά ξεκινώντας απὀ αυτά 
που καταστρέφουν, στην κυριολεξία, το κατά τα 
άλλα υπέροχο αυτό αἀνοπίυΓθ. 


Στην αρχή έστειλαν στο περιοδικό την έκδοση 
µε τις 15 δισκέτες. Το έ- 
βαλα στον υπολογιστή 
µου στο . ἀἰγθεῖοιγ 
ΟΛΟΑΜΕΣΛΡΙΦΟΝΟΡΙ 
και κατέλαβε ΦΟΜΒΙΙ! 
Προσπαδώ να κάνω 
ΦΑΝΕ, αλλά τίποτα. Ταυτό- 
χρονα δεν άκουγα καθό- 
λου αἰοίήζεα ήχους. Το 
παιχνίδι υποστηρίζει µόνο 
Φουπαβ|α»!θΓ και συµβα- 
τές. Εχοντας την ΡΑς 5ΤΙ- 
ΡΙΟ 1ό, έβαλα την αντίστοιχη Φουπαβίασίει που 
περιέχει η Κάρτα, αλλά ήχος δεν ακουγόταν. Γιι- 
στεύοντας ότι κάτι πήγε στραβά στο ἱησίαι, ξεκί- 
γησα πάλι από την αρχή. ανά τις 15 δισκέτες 
στον υπολογιστή, στο ίδιο ἀϊτθείοηγ και πάλι τίπο- 
τα. Τρίτη φορά ἰησίαῖι στο ἀθίαυ! αἰτθείοηγ όµως 
[αυτό που προτείνει η εταιρία) και ὡς διά µαγείας 
τα 5ΑΥΕΣ λειτουργούν. Απ' ότι φαίνεται, δεν πρέ- 


Ο χάρτης της πόλης, 


κόσμο του 
ΕἱοεΝλ/ον]ά. 


Ρογοποςίς 


ΙΒΛΙ και συµθατοί 
µε (Ρ-Ργίνε 


3-0 ᾖαπα-πιαάθ 
σγαρ/ς», απἱπια!θά 
ασνεπ!υγθ 


Λέσο-Δύσκολο 


Κατεθαί- 
γοντας 
από τον 


πει να αλλάξεις ατθείοηγ, έστω και αν σου δίνει 
αυτή τη δυνατότητα!! Τα προθλήματα ήχου όµως 
δεν λύθηκαν. 

Μετά από λίγες µέρες ήρδε στο περιοδικό η έκ- 
δοση σε (ΡΏ. Πήρα αυτήν για να δω το πρόγραμ- 
μα. Πρώτο πρόβλημα: Το παιχνίδι κάνει ἱησία]! εκεί 
όπου αυτό Θέλει, χωρίς να σου δίνει καµία δυνα- 
τότητα αλλαγής του αἰγθείοηγ. Κάρτα ήχου υπο- 
στηρίζει πάλι µόνο την Φουπαβία»!ει (λες και δεν 
υπάρχουν άλλες κάρτες, και ας βραβεύτηκε η 
Μθαϊα Υἱεΐοη στην τελευταία (6ΒΙΤ, και ας εἶναι η 
κάρτα της ΡΚΟ 3-Ώ η κορυφαία αυτή τη στιγµή 
στον κόσμο), αλλά τώρα ο ήχος λειτουργεί κανο- 
γικά, το δε 5ρθθε/ είναι πολύ καλό. Ελπίζοντας ότι 
τουλάχιστον αυτή τη φορά ὃα μπορέσω να απο- 
λαύσω το παιχνίδι, ξεκίνησα να παίξω. Και τότε 
άρχισε ο εφιάλτης µου. Κάδε λίγο και λιγάκι το 
παιχγίδι "κολλούσε", άλλες φορές κολλούσε στα 
ΡΑΥΕ», άλλες φορές στα ΙΟΑῦ και γενικά τα 
πράγματα γίνονταν όλο και χειρότερα. Μέχρι που 
έχοντας φτάσει στην αρχή της Φης πράξης, το παι- 
χνίδι έκανε µόνο του (ΚΑΣΗ και αρνιόταν να ξα- 
νατρέξει. Πάλεψα συνολικά 4 ώρες, µέχρι να κα- 
ταλάθωττι φταίει. 
Κραάτώντας τα 
ΞΑΥΕ», το έκανα 
συνολικά ό φο- 
ρές ΙΝΡΙΑΙΙ. 
Μέτρησα από έ- 
γα σηµείο και 
µετά, στις 4 αυ- 
τές ώρες 30 τθ- 
5ἱ του υΠΟλΟΥΙ- 
στή και 19 "κολ- 


Στην άκρη του κόσμου. 
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Χιουμοριστικές σκηνές αναλαμθάνουν 
να εξηγήσουν τα “περίπλοκα”... 


λήματά" του, Είχα φτάσει σε απόγνωση. Να 
το ξαναρχίσω από την αρχή, λοιπόν, και µε τι 
κουράγιο; Αναζητώντας µια λύση να "τρέξει" 
το παιχνίδι όσο πιο Κοντά στη θέση που έκα- 
νε το οριστικό "οΓα»ῇ", έσθησα 9 από τα 28 
συνολικά 9ΑΥΕΡ που είχα κάνει. Και, ὦ του 
Βαύματος, το παιχνίδι ξαναλειτούργησε. ΓΠά- 
λι όµως µετά απὀ µερικά 9ΑΝΕΣ ξανάκανε 
τα ἴδια, Οριστικό οτα»ῃ. Τι έφταιγε; Εμπειρικά 
διαπίστωσα ότι, αν και το παιχνίδι επιτρέπει 
απεριόριστα ΦΑΥΕ5, αν Κάνεις πάνω από 20- 
22, τότε έχεις ανεπανόρθωτα προβλήµατα. 
Αν διαχειριστείς το πολύ 15 3ΑΝΕ», τότε το 
παιχνίδι, έχοντας και πάλι τέτοια προθλήµα- 
τα, τουλάχιστον προχωρά. Θα σου κάνει µε- 
ρικά κολλήµατα, αλλά αν σθήνεις το τελευ- 
ταίο ΦΑΝΕ και ξεκινάς πάλι από το προηγού- 
µενο σιγά-σιγά Όα τα καταφέρεις. Είπαμε ὁ- 
µως, όχι περισσότερα από 15 συνολικά 
ΞΑΥΕ5, Φαίνεται ότι τα προβλήµατα διαχεί- 
ρισης της µνήµης είναι πάρα πολλά. Σε ένα 
σηµείο, στο ιατρείο, το παιχνίδι είχε "Κολλή- 
σει’ και µε ξανάθγαζε κάτω, χωρίς να Βλέπω 
το γιατρό! Ετσι όµως γίνεται άλυτο. Τουλάχι- 
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στον 20 φορές, ενώ έκανα 5ΑΝΕ, 
"πεταγόταν" στην οθόνη ο ήρωας ή 
το κιθώτιο - ἱπνεπίοηγ του Και ο υΠΟ- 
λογιστής "κολλούσε"!! Πολλά Ρυρς 
όµως εμφανίστηκαν Και στο 9απῃθ- 
Ρἰαγ της τελευταίας 4ης πράξης. Ετσι 
είμαι αναγκασμένος να σας παρο- 
τρύνω να µην αγοράσετε το αάνεη- 
[υτθ αυτό, τουλάχιστον µέχρι να ϐγει 


Συναντώντας τον Χάρο. 


µια άλλη έκδοση η οποία δεν Όα έχει 
τα εν λόγω προβλήµατα. Όσο και αν έ- 
ψαξα στο ἱπίεγπθί, ραίσῇι Η]ε ακόµη δεν 
Βρήκα. Και τι γίνεται µε εσάς τους Όαυ- 
µαστές της δουλειάς του Τ6ΓΓΥ 
Ριαϊ[εῇ; Εἰ εσείς, όπως Όα διαθάσετε και 
στις επόμενες σελίδες, αγοράστε το. Η δου- 
λειά που έχει γίνει σε όλους τους άλλους το- 
µείς είναι εκπληκτική. Δυστυχώς, δεν αρκεί 
µόνο αυτό, 


Εσύ χειρίζεσαι τον Κἰποθνήπα, έναν παρά- 
ξενο και όχι Ιδιαίτερα επιτυχημένο μάγο, και 
φοιτάς στο η5θθη [)πίνθιςί!γ, στην πόλη 
Απκή-Μοηροήκ. Εχεις ως σύντροφό σου ένα 
παράξενο, σχεδόν μαγικό, κιθώτιο που περ: 
πατάει]! Είναι το κατεξοχήν ἱπνεπίοηγ σου. Το 
0ἱςγλίοι]ά εἶναι ένας επίπεδος πλανήτης-κό- 
σµος και μεταφέρεται στο διάστηµα στην 
πλάτη 4 γιγαντιαίων ελεφάντων!| Αυτοί µε τη 
σειρά τους ακουμπούν πάνω σε µια τερά- 
στια χελώνα που Κινείται µέσα στο διάστη- 
μα. Η πόλη σου εἶναι η αρχαιότερη του Ὀίςο- 
νοήά και τη διοικεί η δυναστεία των Ρα[η- 
ατεῇς. Η µεταφορά του κόσμου και τῶν χα- 
ρακτήρων είναι εκπληκτική. Δεν υπάρχει πε; 
ρίπτώση να µη σε κερδίσει, να µη µεταφερ: 
δείς στον κόσμο του. Στο παιχνίδι αυτό, αντι- 


κειµενικός σου σκοπός εἶναι να σκοτώσεις 
ένα δράκο. Υπάρχουν όµως; Και πόσοι άρα- 
γε πιστεύουν σε αυτούς; Η ανάπτυξη του σε- 
ναριακού υλικού εἶναι η Καλύτερη που έχω 
δει τα 2-3 τελευταία χρόνια. Είναι πέρα από 
κάθε φαντασία, και το εγνοώ αυτό. 


Τα γραφικά του είναι ζωγραφισμένα µε το 
χέρι. Προσωπικά προτιμώ τα γραφικά αυτά 
από τα ανῄήστοιχα αἰοίήζθα ή τα ρἰοϊογεαίϊ5- 
ἥς, Είναι ίσως ζήτημα στιλ. Αναμφισθήτητα, ὁ- 
µως, εἶναι πολύ πιο δύσκολη η δηµιουργία 
τους. Ο ήρωας δεν µου αρέσει σχεδόν κα: 
όλου. Τα Ὀαεκοτουπά γραφικά, όµως, οἱ υ- 
πόλοιποι χαρακτήρες και το γενικότερο απί- 
πια[ίοη είναι ότι καλύτερο έχω δει. Εκπληκτι- 
κή δουλειά. Τα "αστεράκια" που συνοδεύουν 
την κίνηση του κέρσορα είναι σκέτη μαγεία. 
Η μουσική και τα ηχητικά εφέ εἶναι πολύ κσ- 
λά. Το 6ρθεεῇ, αν εξαιρέσεις αυτό του πρώ- 
του µέρους, είναι επίσης πολύ καλό. Σηµειώ- 
στε ότι η φωνή του ήρωα είναι αυτή του Εής |- 
4ἱ6, πρώην µέλους των Μοπίγ Ργή]χοη». Ο χει- 
ρισµός του είναι λίγο Ιδιόµορφος, αλλά σχε- 
τικά απλός. Το πλήκτρο Ε] -και µόνο αυτό- 
εμφανίζει το ΜΕΝΙ) µε τα ΦΑΝΕ/ΙΟΑΌ/ 
ΟὐΙΤ/ρυθµίσεις ήχου και υποτίτλων (ενεργο- 
ποιήστε το συὈ/ἡ]θ5 για να βλέπετε και κείµε- 
νο]. Κινείσαι κάνοντας απλό κλικ. Ενεργείς 
[παίρνεις, μιλάς κ.λπ.) κάνοντας διπλό κλικ. 
Με δεξί κλικ έχεις το ΙΟΟΚ. Κλικ πάνω σου 
ανοίγει το μικρό σου ἱηνεπίοηγ [2-4 αντικεί- 


πη εικόνα του. 


ΓΡΑΦΙΚΑ ο ο 


(Μουσικη  ΜΙΩΙ 


εωσα τα 
ΕΚ 


60ο 


Μπαίνοντας στην αδελφότητα που 


ελέγχει τον Δράκο, 


Δείγμα του ἰπνθπίογγ που έχεις µέσω 
του ἱυφφαφθ. 


μενα], ενώ µε κλικ στο κιθώτιό σου 
(υσσασε) ανοίγει το κυρίως ἵπνεη- 
ΙΟηΥ (σου). 

Μερικές φορές, όταν μιλάς, εµ- 
φανίζρνται διάφορα ἶσοῃς. Αυτά εἷ- 
γαι τα: ΟΕΕΕΤΙΝΟΦ ([στόμα), 
ΟΕΣΤΙΟΝ (ερωτηματικό), 3ΑΕΓΑΣΜ [κεφά- 
λι γελωτοποιού], ΑΝΟΕΚ (σύννεφο/κεραυ- 
γός), ΟΟΡ-ΒΥΕ (χέρι/παλάμη). Κάνεις κλικ 
σε όλα µέχρι να δεις ποιο έχει αποτέλεσµα. 
Επίσης, κατά Τη διάρκεια του παιχνιδιού, µα- 
Βαΐνεις διάφορα σΚῖ[ς (π.χ. ρἰεκροεΚθ!, παπα- 
5ῃαΚθ κ.λπ... Αυτά εμφανίζονται σαν αντικεί- 
µενα στο μικρό ὅου ἱπνεπίοη. Ο κέρσορας 
κινούμενος στην οθόνη "βλέπει" τα διάφορα 
αντικείµενα, πρόσωπα, τοποθεσίες και εµφα- 
γίζει τα ονόματά τους. Ψάξε, λοιπόν, πολύ 
καλά κάθε οθόνη µέχρι να βεθαιωθείς ότι 
την έχεις εξερευνήσει πλήρως. Σε µερικά 
σηµεία ο χειρισμός του Ὁα σε δυσκολέψει, 
Ιδίως σε Ηπιε-γρίφους, οπότε πρέπει να εἷ- 
σαι πολύ προσεκτικός και ίσως χρειαστεί 
γα παίξεις το παιχγίδι αρκετές φορές µέχρι 
γα Βρεις επακριθώς τι πρέπει να κάνεις. Η 
Κίνηση στην πόλη γίνεται µέσω ενός χάρτη. 
Σεκινώντας, οἱ περισσότερες τοποθεσίες εἶ- 
γαι εξαρχής ανοικτές. Και εδώ ψάξε καλά 
για να εντοπίσεις ιδίως τα Αγ, [ἴνθηγ »ἱα- 
Ρἱ6 και ΒγοΚεπ Ώτυπι. 


Η ατμόσφαιρά του εἶναι μαγευτική, απὀ 
τους ὠραιότερους φανταστικούς κόσμους 
που έχω δει. Όλα είναι µοναδικά, µε αιχμή 
το απίθανο χιούμορ που κατακλύζει την πε- 


ριπέτεια. Πανέξυπνο και καυστικότα- 
το χιούμορ. Πραγματική απόλαυση. Η 
δράση του χωρίζεται σε 4 πράξεις. 
Στην Ίη πρέπει να βρεις τα 5 ειδικά 
αντικείµενα που σου ζητά ο Αγοῇ 
ΟἸαποεῖϊοι. Στο τέλος της Όα εντοπί- 
σεις στην πόλη τη φωλιά του Δράκου. 
Στην 2η πράξη πρέπει να Βρεις τη 
δίοδο που συνδέει τον κόσμο του πα- 
ῥρόντος µε αυτόν του παρελθόντος 


[’!) και ταυτόχρονα τα ὁ χρυσά αντικείµενα 
που θέλει ο Δράκος. Στην 3η πρέπει να βρεις 
αυτά που κάνουν κάποιον, δηλαδή εσένα, ή- 
ρωα [Πετο). Τέλος, στην 4η ὃα γίνει η τελική 
σου μονομαχία µε τον Δράκο που απειλεί να 
σε σκοτώσει. Κάδε πράξη, όπως εἶναι φανε- 
ρό, περιλαμβάνει πολλά επιµέρους τµήµατα 
δράσης. Το εκπληκτικό του παιχνιδιού είναι 
ότι όλες οι τοποθεσίες είναι ανοικτές σχεδόν 
απὀ την αρχή. Οι γρίφοι του εἶναι έξυπνοι, 
πρωτότυποι και αρκετοί είναι και πολύ δύ- 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


15 δισκέτες 1.44 ἡ 00. Το πακέ- 
το µας προσέφερε η 0Ό-Μοαία. 


σκολοι. Προσθέστε σε αυτά και ότι το αα- 
γεπίυτθ εἶναι πολύ µεγάλο και τότε στους το- 
µείς αυτούς έχετε ότι καλύτερο έχετε δει 
τουλάχιστον τον τελευταίο χρόνο. ΟΙ περισ- 
σότεροι γρίφοι του εἶναι έντονα αλληλοε- 
ξαρτώμενοι, γεγονός που ανεβάζει την πνευ- 
µατικότητα αλλά και το επίπεδο δυσκολίας 
του. Στην αρχή ο Ατοῃ (Παποε[ίοι θέλει ένα 
Ιπῃρ, ένα οἰαῇ, ένα Ώπαφοη Βγθα!η, ένα Μα- 
οἷς (οἱ και ένα Μθίαἱ (οπίαϊπθγ, Στην 2η 
πράξη πρέπει να πάρεις απὀ τα Μασοῃ Το 
Οοἱα Ιτονε], από τον ΤΗΘί το Οοἱά ΚΘΥ, από 
τον Ώυπηγππαη το Οοἱα Ιοο(Ἡ, από τον Εἰδίι- 
ΠΊΟΠΟΘΓ το Οοἱα Ρ6/!, από τον Εοοἱ το «αρ µε 
τα θοἱὰ Ρεῖϊς και απὀ τον (ΠίπΙπεγ 9Μεθρ το 
οοἷά Ργυ5ῃ. Αν το παιχνίδι δεν είχε τα προ- 
Βλήματα που επισηµαίνώ στην αρχή, Ὁα το 
δεωρούσα ως ένα απὀ τα 2-3 κορυφαία των 
τελευταίων χρόνων. Πραγματικά είναι κρίµα, 
γιατί έχει γίνει φοθερή δουλειά. 


Σεκινώντας κάνε διπλό κλικ [ΑΟΤ) στην 
ντουλάπα (Μαιατοῦε). Πάρε το ρους].. Κατέ- 
Βα στο ισόγειο Και µπες στο (ἱοςε!, ανάµε- 
σα στην ΙΙργατγ και την έξοδο. Πάρε τη 
σκούπα (Ότοοπη). [ύρνα στο δωμάτιό σου και 
κάνε κλικ τη σκούπα πάνω στο κιθώτιο [ίυς- 
ᾳαςε) πάνω στην ντουλάπα. Το ξυπνάς και 
θα σε ακολουθεί. Σε αυτό 8α Βάζεις τα σ- 
γτικείµενα που Βρίσκεις. Τώρα κατέθα στο 
"παραπέτο” πάνω από την [ἴρταηγ στα αρι- 
στερά της οθόνης. Μπες στο γραφείο του 
Ατοῇι (Παπεθίο:. 

Σου λέει τι Θέλει. Πήγαινε στη Βιθλιοθήκη. 
Στο Βιβλιοθηκάριο δώσε την µπανάνα που 
υπάρχει µέσα στο |υφφαᾳβ. Σου δίνει ένα Βι- 
Βλίο, Πήγαινέ το στον Απο (Παπεθίίοι. Αυτή 
τη φορά σου ζητά 5 αντικείµενα που χρειά- 
ζονται για ένα ἀπαςοπ-αείθε[ογ, Πήγαινε 
στην τραπεζαρία και κάνε διπλό κλικ τη 
σκούπα, στον ἨΝΙπαΙς Ροοη». Παίρνεις το 
5ἰαῄ του [κάνε το, όταν κοιτάει για φαγητό). 

Βγες στο προαύλιο και µίλα στον Αρρπεη- 
Πορ ΥΝΙΖΑΚΡ. Ρώτα τον σωστά και Όα σε µά- 
δει να ανοίγεις την εξώπορτα. Πήγαινε στο 
Γνεη 5ἱαθίθ (δεξιά του χάρτη). Πάρτε οοἵη 
από τα σακιά. Πήγαινε στην ΑΙΙθγ. Απέφυγε 
την [υπιρίπο [οοηρ]αϊς στο κέντρο του δρό- 
µου. Πήγαινε άκρη-άκρη. Προχώρα µέχρι το 
τελευταίο σπίτι, αυτό του αλχημιστή, 

Η συνέχεια επί της οθόνης σας... Β 
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Στη στήλη αυτή, 
µπορείτε να βρείτε 
κόλπα και τεχνικές 
για τα 
δημοφιλέστερα 
παιχνίδια της 
αγοράς, Λίην τα 
περιμένετε όµως όλα 
από εµάς! 
Ενεργοποιηδείτε! 
Περιμένουμε τις 
δικές σας επιστολές, 
µε τα δικά σας 
Ηίπ/5΄π΄Τἱρ», στη 
διεύθυνση του 
περιοδικού ή, ακόµα 
πιο άµεσα, µε θ-πιαί{ 
στο υ5ογ-ἰά Αγοίγίς, 
για τα µέλη της 
ζςοπιρυμπΚ. 

Επιμέλεια: Α. Γιαγιάς 


ν και αυτόν το µήνα έχου- 

µε αρκετά φρέσκα ρς α- 

πό παιχνίδια που πρόσφα- 
τα έχουµε παρουσιάσει ἡ παρου- 
σιάζονται σε αυτό το τεύχος καθώς 
επίσης και πολλά γράμματά σας, 
α ξεκινήσουμε µε κάποια ακόµα 
Κίνηση που σας χρωστάµε από το 
πολύ καλό Μοηαἰ Κοπιρα! 2. 


ΜΟΡΝΤΑΙ ΚΟΜΒΑΙ 2 
Σε συνέχεια του προηγούμενου µή- 
να, µερικές “τελικές” κινήσεις για 
κάθε χαρακτήρα του παιχνιδιού. 


μυ Καπο 

Ώπαφοη Μοιρῃ: Φον, Τονατάς, 
αν/αγ, αναγ, Πτε (εἱο5ε) 

γνεςἱ Κίεἰ: Ιονατάς, υρ, αν/αγ, 
ἀονί (ίτοπι ὈἰοςΚ [ιοἰά ῄπε] 
ΡΙ(/δρίκος: αν/αγ, Ιονιατά», Ιονατάς, 
ῄπθ 


40 ΡΟ «σαπιςς 


ΡΙΗΞΗ ΦΤΠΗΤ 


στ, 


. Τα 


Βαρα[ήγ: 4ον/π, 4ονη, Ιονατάς, 
αν/αγ, ῄτε 
ΕἠρηάξΗἰρ: Ιον/αΓας, αν/αγ, αν/αγ, 
αν/αγ, [τε 


Κυπο ἰαο 

Αθιῄα[ ΚΙαἰς; ἀονηῃ, ἄονηη, ᾖτθ 
ΡΙ!/δρίκες: Ιον/αΓάς, Ιοναιας, 
Ἰον/ατάς͵, ἀονήη, ᾖτθ 

Βαὐα[ίῃγ: αναγ, αν/αγ, Ιον/ατάς, 
{ον/αιας͵ ἤτα 

ΕηθπαΣΠἰρ: αν/αγ, αναγ, αν/αγ, 
ἀονήη, [πε 


/οἩΠγ «αθο 

Ὀεεαρίια[ίοη: Ιον/αγας, Ιοναάς, 
«ονηη, υρ, ἄονη, ᾖτε (εἱο»6) 
Ρη/δρίκθς: ἀον, 4ονη, 4ονη, ᾖτθ 
Εθηκ[ίρ: 4ονητ, ἄονήη, ον, ᾖτθ 


Βορ!/]ο 

ἱηνὶςίοἰθ ΚΙῑἰ: Ιον/αιάς, Ιον/αΓάς, 
Ίον/ατας, [τε (εἰο5ε) 

Ίοπαυθ [ασῇ: αΜαγ, αν/αγ, ἄονη, 
ῄτθ [μισή οθόνη µακριά] 
ΡΙΙ/δρίκος: Ιον/αΓας, Ιον/αΓας, 
αον, ᾖτε 

Βαραἱήγ: 4ονῃι, αΜαγ, αΜαγ, ῄτε 
ΕηεπάςῃΠίρ: αναγ, αν/αγ, Ιον/ατας͵ 
ᾖπ 


5υῦ Τοιο 

5υρε: Γιθθζθ: Ιοναιά», Ιον/ατα»͵ 
ἀονῃη, ᾖτα 

σῄαβθι Ρυπεῄ: {οναΓας, ἄονη, 
Ίον/αιάς, Ιον/αΓας, ᾖπθ (εἰο5ε) 
ΡΙ!/δρίκος: Ιον/αΓας, Ιον/αΓας, 
ἀονήη, ᾖτθ 

Βαὐα!!γ: ἀονήπ, αν/αΥ, αναγ, ἤτε 
ΡήεηςΠίρ: αν/αΥ, αναγ, ἄονητ, ἤτε 


ΡΙ/8Η ΞΤΗΗΤ 


ΡΙΗΞΗ ΘΤΗΗΤ 
πμ Η 


κ -- -- 


. 
, 4 “α Ὢν πα 
“ “ 


Ἀ 


5µαπο Ίευπο 

5ου 5πυοΚ: ἤτθ υρ, ἄονη, υρ, ῄτε 
Ρή/δρἰκος: ἄοννη, ἄονη, υρ, ἄονήη, 
[τε 

ΕήεπασΗἰρ: αν/αγ, αναγ, 4ον/η, 
Ίον/αιας͵ ἤτε 


αχ 

Απ Βἱρ: Ρἰοςκ, τε, ἤτε, ᾖπθ, [τε 
(εἰοσε] 

ΡΙ/δρίκος: Ποἰα ΡἰοεΚ, υρ, υρ, 
ἄονῃη, θίθασθ Πτε[ε|οςε) 
Βαὐα[ίῃγ: αναγ, Ιον/ατάς, αν/αγ, 
Ἰον/αιάς͵ ᾖτΘ 

Εἠεπασῃίρ: αν/αγ, αν/αγ, Ἰον/ατας, 
Ἰον/αΓας, [ΤΘ 

Κῄαπα 

[εοαρϊϊαοη: Ρἰοςί, ἤτθ, Πτ, [τε, 
Πε 

Κίςς-οίή: Ιον/ατάς, Ιονατάς, ἀονήπ, 
Ίον/ατάς, ῄ[θ (εἱοςς) 

ΡΙ!/δρίκος: Ιονατάς, ἆονη, 
Ιον/ατας, [ΤΘ 

Βαὐαῃγ: ἄονηπ, ἀονήπ, ἄονητ, [τε 
Εήθηαβἰρ: ἄον/η, άονΠ, ἄονη, υρ, 
πε 


5Ώ 


ΜΙΙεθπα 

Ρ6γε[ο σἱαθ: Ιογ/ατάς, αν/αγ, 
Ίον/ατα, ῄτε [εἰο56) 

5υεΚα: ανα, ἤτθ [κρατηµένο για 
τρία δευτερόλεπτα] 

ΡΙΙ/δρίκες: Ιονατάς, ἀονη, 
{ον/ατάς, ῄτε 

Βαδα!!γ: ἄονη, ἄονη, ἄονη, [τε 
Εἠθηασ]ήρ: ἄονῃ, ἄοντ, ἄονη, υρ, [τε 


Βαιακα 
[βοαρίϊαῄοη: Ὀἰοεί, αναγ, αν/αγ, 
αν/αγ, γθίθαςθ ῄτε 


ΜΗΝ ΌΏ 
μὴ, 


κ) 1 
ο ο 


κά, 


φς . 
Μν ς 


5Κθν/θι απἀ Ιἱῃ: αὔμαγ, Ιον/αιάς, 
ἄονηη, Ιον/αιάς͵ Π{8 [εἰο5ε) 
ΡΙ!/δρίκες: ΙοναΓας, Ιον/αΓςς͵, 
ἀονῃη, ᾖτθ 

Βαβα[ίγ: Ιονατάς, Ιονατάς, 
Ίον/αγας͵ ῄτε 

ΕηεπὰσΠἰρ: ΡἰοςΚ, υρ, Ιονατά», 
Ιον/ατάς, ΓΘία»θ ἤπε 


βαγάθη 

5υρο: Ρυπεῄ: ῄΤ8 (για έξι δευτερό- 
λεπτα] 

Ρι(/δρίκος: ΟἱοεΚ, υρ, υρ, υρ, Πτα 
Βαδα[ήγ: 4ονη, ἄονηη, υρ, ᾖτε 
ΕήρπαςΠίρ: ἀονήη, αναγ, Ιον/ατάς, 
ῄιθ [σε απόσταση) 


5εοιρίοη 

Εαπιει: ΡἰοεΚ, υρ, υρ, γθίθαθ ἤτε 
[εἱοσε) 

Βίᾳ Εἰαπιει: ΟἰοςΚ, αναγ, αν/αγ, 
υρ, υρ, Γθἶα»θ ἤτθ 

ΡΙ/5ρίκος: Ιον/ατάς, Ιον/αγας, 
ἀονήη, ἤτε 

Βαδαγ: ἆοννη, αναγ, αναγ, ἥτε 
ΕήπαςΠίρ: αν/αγ, ἄον, [τε 


--.,.»ο»-”----...ὲΐ.ἷἷ--α-π π Ὅ ὃ Ώὣἓἵὃ«"“ὃἵὤὋὭἩὣΏὢ5.ἽἛ ου 


Ο χρήστης της (οπιρυ[ΙηΚ µε υ5ει-ἰά 
Τπυπάει µας στέλνει µέσω Ε-πιαῖ! µερικά 
χρήσιμα [ῆρ για τρία δημοφιλή παιχνίδια. 
Στο ΝΟΝΑΣΤΟΕΜ αν γράψεις τη λέξη 
Ιοππαίοες κατά τη διάρκεια της πρώτης 
πίστας α πας σε ένα Ροπυς |ενθί και µό- 
λις το περάσεις ὃα πας στην τελευταία 
πίστα όπου επιτίθεσαι στο διαστημόπλοιο 
του μεγάλου εχδρού του παιχνιδιού. 
Φρόντισε να µαζέψεις πολλά όπλα από 
το Ῥοπυς Ιεεί αλλιώς ο τελικός εχθρός εἷ- 
γαι κυριολεκτικά αήττητος. 

Στο ζΒΕΑΤυΒΕ ΦΗΟΕΚ αν ανοίξεις µε έ- 
γαν Λεχ ΘάΗο: το αρχείο «γθα!υ!θ.5ε! (πρέπει 
να έχεις παίξει τουλάχιστον µία φορά το παι- 
Χνίδι για να δημιουργηθεί) και πας στο οῄσε! 
8, άλλαξε ότι αριθµό Βλέπεις µε 04 για να 
μπορείς να παίξεις όποια πίστα δες. 

Επίσης, στο ΤΙΕ ΕΙΟΗΤΕΗ άνοιξε µε έναν 
Ἰεχ Θα[οι το αρχείο [τοη].ον| Και από το ο/-- 
58 255018 έως περίπου το οῄςθ! 255,469, 
θα δεις κάποιες λέξεις αν το κάνεις νίθνν και 
σαν ΙΕχΙ. Αυτοί εἶναι οἱ Κωδικοί του παιχν!δι- 
ού. Αν αλλάξεις σε 00 τα σηµεία αυτά, α- 
πλώς πάτα Θηἰθ: για να περνάς την οδόνη µε 
τους κωδικούς ή ὀλλαξέ τα σε όποιες λέξεις 
δέλεις για να µπορείς µόνο εσύ να μπαίνεις 
µέσα στο παιχνίδι. 

Ο Καπερώνης Γιώργος από την Πάτρα µετά 
από πολύ κόπο κατάφερε να Βρει και να µας 
στείλει όλους τους κωδικούς του παιχνιδιού 


ΒΙΑΕΚΤΑΟΝΕ. 
Επίπεδο ] Επίπεδο 3 
1. 5ΤΕΙ /ΡΑΚΤ 1.Τ1Ε 
2.ΕΡΝΟ 2.0503 
3. ΟΡ7Ε 3.ΒΜΗΣς 
4. ΛΙΝ 4.ΥΑΡ) 
Επίπεδο 2 Επίπεδο 4 
1. ΚΑΥΒ /ΙΒΥ! 1.ΗΕΚΡ / ΤΝΙΩ 
2.750Ρ 2.ΝΡΙΕ 
3, ΧΙ5Ν 3.687 
4.ΟΟΡΜ 4. ΜΙΧΟΦ 

Τελικός αρχηγός: ΚΦζΗ 


Κωδικούς για το ίδιο παιχνίδι µας έστειλε και ο 
Γιώργος Διονυσόπουλος, ο οποίος σημειώνει 


ΤΙΡ5 ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 


ότι στα Ἰθνείς όπου υπάρχουν διπλοί κωδικοί 
µε τον πρώτο πάµε απευθείας στο παιχνίδι, ε- 
γώ µε το δεύτερο Βλέπουμε πρώτα και µία µι- 
κρή εισαγωγή. Παράλληλα, µας έστειλε και 
τον κωδικό για να δούµε το φινάλε του παιχνι- 
διού: ΕΜΝΝΥ 

Εκτός όµως από τα παραπάνω µας έστειλε 
χρήσιμες πληροφορίες για το πολύ καλό Ὀ68- 
5εθΠ!. Καταρχήν, για να λειτουργήσουν τα 
κόλπα α πρέπει να παίζετε είτε µε πληκτρο- 
λόγιο είτε χωρίς, να αλλάξετε όλες τις κινή- 
σεις που βρίσκονται πάνω σε γράμματα (πχ. 
το Α πηγαίνει µπροστά κλπ) µε πλήκτρα όπως 
τα: τόνος, αγκύλες, ερωτηματικά κ.λπ. Δυστυ- 
χώς, νούμερα δεν µπορείτε να χρησιµοποιήσε- 
τε. Αφού τώρα όλα τα πλήκτρα είναι “ελεύθε- 
ρα” γράψτε τα εξής, 

6ΘΑΒΒΑΟΑΒΒΑΗΕΥ - Μπαίνετε στο «ᾖθαί 
πποςς Και τώρα µπορείτε να κάνετε τα εξής: 
5ΟΟὐΕΟΕ Ξ Αποκτάτε όλα τα όπλα 

ΜΙΤΖΙ -- Αποκτάτε όλα τα κλειδιά 

ΚΑ(ΕΕΧ Ξ Αποκτάτε ΙΝΥΟΙΝΕΚΑΒΙΙΤΥ 

ΟὐΙΙΕ -- Αποκτάτε ΟΙΟΑΚ 

ΤΛΠΙΙΟΗΤ Ξ Οι ασπίδες σας γίνονται εκατό. 
Προσοχή, όµως! Μην ενεργοποιείστε αυτό το 
(νθα!, αν έχετε ήδη 100, γιατί οἱ συνέπειες 
ὃα είναι άσχημες. 

ΟὐΙἱΕ ΕΑΚΜΕΕΙΟΕ και δίπλα έναν αριθµό - 
Μεταφέρεστε στην πίστα που δώσατε. 

Ενα άλλο κακό που αντιμετωπίζουμε µε τα 
κόλπα είναι ότι δεν μπορούμε να γράψουμε 
ΠἰοΙ: 5οο/θ. 

Ο Κώστας Ἱσιριογιάννης από τις Σέρρες, προ- 
Βλέποντας -κατά πάσα πιδανότητα- ότι ὃα εἷ- 
Χαμε αυτόν το µήνα το τθγῖθµ του Βἰ5θ ος 
Ἠνο Τγ]αὰ έσπευσε να µας στείλει πάρα πολ- 
λά εἶχεαῖς για το εν λόγω παιχνίδι που λεπουρ- 
γούν στο στιλ του ΒΟΟΜ (πληκτρολογούµε 


κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού]. 

ΡΙΡΙΣΤ - Με την εντολή αυτή μπαίνουμε σε 
ἀχθαί πποᾷς, όπου λεπουργούν όλα τα παρα- 
κάτω. 


(ΗΟΙΙΝ - Ατρωτος σε όλα τα όπλα 
ΒΙΡΕ - Μἰεἴ]ς «απιθτα 
Ο0ΟΤΟ - Μετάθαση σε όποιο επίπεδο θέλετε 
5ΙΧΤΟΥΣ - Ολα τα κλειδιά 
ΤΟΟΞΑῦ - 0ος πιοάθ 

6Ο0ΒΕΕΣ - Επανεκκίνηση µε διατήρηση του 


σκι 


ΙΟΝΡΟΝ ΝΟΌΝΟΙ - Οµήλλη οπ/οῇ 

ΒΟΝΕΣ - Όπλο που δημιουργεί πύρινο τοίχο 
ΡΕΟΟΕΗ ΡΙΑΥ 5ΤΟΡ - Εγγραφή, παίξιμο, στοµά- 
τηµα του παιχνιδιού και δηµιουργία ἆθπιο 
ΥΥΗΕΚΕ - Ηυά πεαά υρ αερίαγ 

ΒΗΔΕΒΟΜΒ - Όπλο που ρίχνει εµπρηστικά Βλή- 


ΡΙΙ0ΟΕΜ - Πύραυλοι ΜΡΟ 

ΙΟΗΝΝΝΟΟ - Διπλά πιστόλια στη θέση όπλων 
2 

ΚΕΕΝ - Επανεκκίνηση και ταυτόχρονη ένδειξη 
κάποιων θέσεων µνήµης 

ΗυΝΤΡΑΓΚ - Ολες οι θέσεις όπλων γεμάτες ] 
2934 

ΙΟΝΟΡΗΝΟ - Μάσκα αερίων 

ΟΟΙΑά8ό - Εμφάνιση ουρανού και πατώµατος 
μα Εξαφάνιση ουρανού και πατώμα- 


βΑῦπιρ- Εξαιρετικά παράξενη οθόνη µε αλλα- 
γές χρωμάτων, αλλά γρήγορα επανέρχεται 


ΡΟ (απιες 4] 


δν των ΒΡΟ5. η 
λύση του ΡΑΗΚ 5υΝ 2 


: 
΄ 


αάνεπίυτος και μετά 
Βλέπουμε. Ας 
ξαναδούμε κ και μερικά 
γράμματά σας, που 
πον τελευταίο καιρό 
δεν εἰχαµε χώρο για να 
ν κ ικὴ 


ΓΕΝΙΚΑ 


Να ξεκινήσουμε µε ένα δέµα 
που εκκρεμεί απὀ το πρώτο µέρος 
της λύσης. Το παιχνίδι το έχω σε 
δισκέτες. Στην έκδοση των δισκε- 
τών λοιπόν η περιθόητη περιοχή 0 
του χάρτη δεν υπάρχει. Αντίθετα, 
στην έκδοση για (0, στο Ιενεί 2 
του Τεπιρίθ οἱ Ώυπια[λοίπ ὃα 
βρεις έναν πληγωμένο δηλητηρια- 
σµένο ΙΠὶ6{. Αφού λοιπόν σου φύ- 
γει ο ΏήΖΖΙ, γυρνάς στον κλέφτη 
και τον παίρνεις στην οµάδα σου. 


(ανοτη οἳ Ὀείάθις, Μαρ2.. 


42 Ρς (απιες 


κα οκ λησς α 


ο 


δν 


Η ΛΥΣΗ΄ΤΟΥ ΜΕΝΖΟΒΕΒΚΑΝΖΑΝ 
Μέρος Β΄ 


(Ἡ αφήνεις έναν άλλο χαρακτήρα 
και παίρνεις αυτόν, αν δεν έχεις 
τον ὈήΖΖὶ,) Φεύγοντας τώρα µε το 
Μίπερ «αή, από τις περιοχές 5-8 
θα πας στην περιοχή 9 όπου εἶναι 
το Μγεοπίἁ (ανεγῃ. Στο επίπεδο 
αυτό, στην 5Ε περιοχή ὃα Βρεις 
τον ΚπΦ οἱ Μγοοπίάς. Σου ζητά 
να σκοτώσεις ένα Ὁπιροι Ηυ]Κκ 
που είναι στο επίπεδο αυτό [λίγο 
πιο βόρεια Και αρκετά αριστερά 
από το σηµείο όπου συναντάς το 
βασιλιά). 

Σκοτώνοντας το Ὀπιρει Ηυϊκ, ο 
βασιλιάς Όα σου δώσει ένα {υη- 
ϱυ5 «υτθ, µε το οποίο ὃα Όερα- 
πεύσεις τον πληγωμένο Ιίεί 
[Υ]αν/εια[ιπο]. 

Από το επίπεδο (ανετη οἱ νε 
Μγοοπίάς περνάς στο (ανειη οἱ 
ἤπο Οαἰεῦ ΏυΠτ. Αυτά φυσικά για 
την έκδοση σε (0. Οι δύο εκδό- 
σεις «δισκέτες και («0- διαφέρουν 
µόνο σε αυτό. Επίσης στο (ανεττι 
οἱ Οαἰθῦ Ὀυ]ι σε ένα «ες! ὃα 
βρεις το ΒειφρηαΓ5 5ἰοπθ. Αυτό, 
όπως το κρατά και το κάνει Κλικ, 
ενεργοποιεί το πανίσχυρο 5ΤΙΟΝΕ- 
«ΚΙΝ «ρεῖ. Συνεχίζοντας τη λύση 
µας τώρα, από το επίπεδο (ανθπῃ 
οἱ Θαἰθῦ Ώυῄι περνάς στο (α- 
νθτη οἱ ἠνε Ὀήάεις. 


ζανοιη οἱ Ὀνίάοις, Μαρ]. 


6ΑΥΕΕΝ ΟΕ ΤΗΕ 
ΡΒΙΡΕΕΣ, ΜΑΡΣ ] και 2 


Στο επίπεδο αυτό ξεκινάς στην 
5ΝΝ γωνία. Εξερευνώντας το, στην 
αριστερή πλευρά και λίγο πιο βό- 
ρεια από το κέντρο υπάρχει µια α- 
όρατη Ιεἰθροη. [Σηµείο 1 του χάρ- 
τη) Αυτή σε μεταφέρει σε ένα ἆλ- 
λο σηµείο (1} πιο δεξιά και νότια. 
Είναι τηλεμεταφορά ΧΩΡΙΣ δυνα- 


Αρρτοαεὴι {ο Μθηχοῦθιταησαη. 


τότητα επιστροφής. Από εκεί πας 
στο σηµείο 2 του χάρτη, όπου τη- 
λεμεταφέρεσαι σε ένα ἆλλο ση” 
µείο του επιπέδου αυτού (το άλλο 
σηµείο 2). Η τήλεμεταφορά αυτή 
είναι κανονική. Μέχρι να τηλεμε- 
ταφερθείς από το σηµείο 1 πρέπει 
να έχεις Βρει 3 Ρἱυθ φεπη». Πήγαι- 
γε στο σηµείο 3 τοῦ χάρτη. Από ε- 
δώ περνάς στο ανήστοιχο σηµείο 
του ΟΑΝΕΕΝ ΟΕ ΤΗΕ ΡΒΙΡΕΕ», 


ΜΑΡ 2. Στο επίπεδο αυτό Όα συ- 
γαντήσεις ένα Ὀήάει Ότον-Μαοθ, 
που σου αναθέτει µια αποστολή: 
να Βρεις την 95α Τατεἰ) στο παζά- 
ρι του Μθηζοῦειταηζαπ. Αποδε- 
χόµενος, σου δίνει ένα ὀρεεία[ 
5οΓοΙ| οἱ 9ρἰαι 9παρθ. 

Προτού ϐγεις από το επίπεδο 
αυτό στο σηµείο 4, πάρε απὀ το 
έδαφος τα Φαυπί/θς οἱ σἱοπθ οἱ- 
απ! 5Ιτθησ!ῃ και φόρα τα σε ένα 
χαρακτήρα. [Μόλις που διακρίνο- 
νται. Θα τα βρεις µε τη βοήθεια 
του χάρτη!) Περνάς πίσω στο (α- 
νθτη οἱ 6 Ὠήίασις, Μαρ Ἰ στο 
σηµείο 4. Πήγαινε στο σηµείο 5 
του χάρτη. Εδώ είναι το περιβόητο 
(µασπι. Βάλε το χέρι του ΟΙθηίο 
στο σετοῖ "ορίάθι 9Παρα” που σου 
έδωσε ο Ώιίὰει ΏΌπον-Μααε και 
κάνε το [γυρνώντας στην κανουν! 
κή οθόνη) κλικ. Περνάς στο 
(,αρπι Και βρίσκεσαι στο άλλο 
σηµείο ὁ του ἴδιου επιπέδου [λίγο 
πιο βόρεια]. Εδώ πήγαινε στην ΝΕ 
γὠνία του επιπέδου αυτού στο ση- 
µείο 6. Περνάς στο επόμενο επί- 
πεδο. 


Εδώ µιλάς στο θαρκάρη και 
του δίνεις 2 µπλε Φ8πι5. Πηγαί- 
γοντας στη θάρκα σε μεταφέρει 
κατά µήκος του ποταμού. Από ε- 
κεί, ακολουθώντας τις πέτρες- 
µονοπάτι, περνάς στο επόμενο 
επίπεδο. 


Εδώ ξεκινάς στην ΝΕ περιοχή. 
Πήγαινε στην 9ΥΝ γωνία του µι- 
κρού αυτού επιπέδου, απ' όπου 
μπαίνεις επιτέλους στην πόλη 
Μεηζοῦειαηζαη. 


Πρωτομπαίνοντας στην πόλη ε- 
γαι εγεργοποιηµένες οι εξής πε- 
ριοχές: (ατραηίαπς Ίανειη, Οοἱ- 
ἱνε]ίυ' Ίανθιη, Ηουςθ ΕΘΥ 
Βιαπςῇθ, Μειε]ιαπ! Βαζααι και 
ΊοννθΓ 9ο/εθ/θ. Το όνοµα των πε- 
ριοχών εµφανίζεται πηγαίνοντας 


πάνω τους το ππουςθ. Πρώτα απ' 
όλα επισκέψου το παζάρι 
[Βαζαατ]. Μπες στη σκηνή της 
55ᾳ: Ταγθί[. Μίλα µαζί της. Σου λέ- 
ει να πας στην αἰγηίθίη, στο 


Τον/εΓ 5οΓς8/6/. Πήγαινε εκεί. 
Βρες την ορἰάει Μαςθ «αἰγηίθίη. 
Μίλα µαζ της, Θέλει να της πας 
ένα πιυσίς Ώοχ από τον έµπορο 
Θαἰεπίμα. Πήγαινε πίσω στο πα- 


δ 


με εὐμδΗΤ ΕΔΤΑΝΕ 


ι / η, 


ζάρι και µπες στη σκηνή του. Μίλα 
µαζί του και αντάλλαξε το Ηθίπι 
[Α6: 2) που σου έδωσε ο ταθερ- 
γιάρης στην αρχή του παιχνιδιού 
για το πηυσίς Ὀοχ. [ύρνα πίσω στην 
Μαοε αἰγπίθίη. Μίλα και δώσε 
της Το Ππυσίς Ροχ. Θα σου δώσει 
το Μαρθ οετοἰ! οἱ "ηήάει ΥΝΙδΙΙ". 
Άγες στο χάρτη της πόλης. Μια 
γέα τοποθεσία Όα έχει ανοίξει, η 
ΗΟυΕ ΒΑΕΝΕΕ. Πήγαινε εκεί, έ- 
χοντας το σοτοἰ! που σου έδωσε η 
μάγισσα. Παρακολούθησε τα 5θ- 
αυεπεθς. [ύρνα στο ἠαζάρι (η το- 
ποθεσία Ηουςθ Βαξηιθ κλείνει], 
Πήγαινε στη σκηνή του εμπόρου 
Θαἰεπί]α, Βλέπεις έναν κλέφτη α- 
πό το Ώο Ότάθη Ἠουςθ να κλέθει 
το ορἰάθι Ηείπι. Σαναγύρνα στο 
παζάρι και µπες στη σκηνή της 
95α: ΤαΓεί|. Τώρα α εἶναι και ο 
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ο ωσ ο δω ος 


πα εΕε 


Ηουςο Ε9γ-Βγαπεή. 


ΑΙΟΝΕ ΙΝ ΤΗΕ ΡΑΗΚ 3: Ο ΧΡΗΣΙΟΣ ΛΑΙΑΝΙΩΤΗΣ ρωτά 

τι Κάνει µε τα φαντάσματα που χορεύουν. Θα Βρεις ένα χολ 
µε πίνακες. Στον πρώτο [ένας µε ένα τσεκούρ] τοποδετείς το Οἱ 
ΙΝΡΙΑΝ «ΟΝΕΑ και το καλύπτεις. Κάνε ΦΑΝΕ. Προχώρησε λίγο 
προς τα κάτω και µε το τόξο και το βέλος προσπάδησε να πετύχεις 
τον πίνακα απέναντι. Θέλει αρκετή προσπάθεια. Όταν το πετύχεις 
δα "Αγει" καπνός), προχώρησε και µπες στην πιο µακρινή πόρτα, 
Πάρε το Εαἰσε ΡοοΚ από το τραπέζ.. Κάνε ΡΟΗ το ρολόι και ψάξε 
από πίσω για να βρεις το ΚΕΥ για το |επεπηγ σἱυάγ. βγες και πήγαι- 
γε στο ἵθιεπιγ 5ἰυάγ. Κάνε 9ΕΑΚ6Η τη Βιθλιοθήκη στη γωνία για 
να Βρεις ένα ΕΕΓΟΚΡ. Αυτόν το δίσκο παίζεις στο γραμμόφώνο 
στο δωμάτιο µε τους χορευτές. Το γραμμόφωνο το παίρνεις από το 
δωμάτιο που εἶναι µια Ώαικ Είαυτθ, στο κάτω µέρος της ξύλινης 
σκάλας. Από το δωμάτιο µε τους χορευτές τώρα πια µπορείς να πά- 
ρεις το Κλειδί που είναι εκεί. 


ΟΩὐΕ5Ι ΕΟΔ ΤΗΕ ΟΙΟΒΥ 4: Ο ΛΕΚΚΟΣ ΧΡΙΣΤΟΠΟΥΛΟΣ, 

από την Λάρισα, ρωτά σαν Μαοίς υ5ει πώς ὃα βρει την Είαπα 
και πώς Όα συναντήσει την Γαεήίς Ώυθεῃ. Καταρχήν Βλέπεις την Ε;- 
απα µόνο στο τέλος του παιχνιδιού. Για την Γαθιίθ Ώυθεῃ, τώρα. 
Όταν εἶναι βράδυ, νότια απὀ το ἔαπα Θαιάεη Ὁα Βρεις ένα σι- 
Υτριθάνι. Πίνοντας νερό απ᾿ αυτό, Όα εμφανιστεί η Γαεῄίθ Ώυθεῃ. 
Θέλει απεγνωσμένα το Εταπα”» »ἱαῄΐ και σκοπεύει να χρησιμοποιήσει 
εσένα γ αυτό. Αφού σώσεις τη µικρή Ίαηγα, και Ὀυσιαστεί γΙ’ αυτήν 
ο Τοῦγ, παίρνεις το Ειαπα΄ οἱαή. Το δείχνει το απἰπια[οη, αλλά δεν 
εμφανίζεται το αντικείµενο αυτό στο ἱηνεπίοηγ σου. Τώρα τα µεσάνυ- 
χτα, όποτε ξαναπάς νότια από το Ειαπα5 Θαιάθη, Όα σου επιτεθούν 
η Γαθήίς Ώυθεη και δύο Εαεήες. Κάνε γρήγορα (Α5Ι το »ΟΜΜΟΝ 
5ΤΑΓΕ [νέο «ρε/|). Αμέσως µετά κάνε (Α»1 το ΚΕΞΙ5ΙΑΝΓΕ 5ΡΕΙΙ (ε- 
πίσης νέο ορε]. Ἰώρα κάνε συνεχώς (Α51 πάνω στην Ραεήε Ώυθεῃ 
-την πιο Βορινή όπως κοιτάς, αυτή µε το κοτσιδάκι -το ΓΚΟ»Ι ΒΙΤΕ 
ΦΡΕΙΙ. Είναι δύσκολη µάχη. ίσως χρειαστεί να κάνουµε υ5Ε τα Ηθα[- 
ἵπᾳ ροῄοης ενδιάμεσα. Κερδίζοντας τη µάχη, παίρνεις το ΗΕΑΚΤ ΚΠ- 
ὈΑἱ. Αυτά φυσικά ισχύουν µόνο σαν Μαφίς 56. 

Αυτά προς το παρόν και ως τον άλλο µήνα καλό αἀνεπἰυήπᾳ. 
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ρω 


Από το φινάλε. 


Μαζπαΐθίη µαζί της. Μίλα τους. Σε 
στέλνουν στο Ηουςθ ΕΘΥ Βιαπεῇθ. 
Πήγαινε εκεί και Βρες τον Οτυπ- 
«Ζηατ. Θα σου δώσει ένα 
ῥρασν/οιά [5αης/υαιγ) και Όα σε 
στείλει να Βρεις τον Εἰζζπ Ώο"0/- 
ἀεη. [Προτού φύγεις από εδώ. Αν 
ο Ύοπαι σαν πιαρε είναι ἰονθἱ 7 ή 
8, ὃα έχει µάθει το ερἱἱ - ἰθνεὶ 4 
-'"ΕΝ6ΗΑΝΟΕΡ ΥΝΕΑΡΟΝ". Κρα- 
τώντας όπλα και κάνοντας «α5! το 
«ρε|| αυτό ανεβάζει τη δύναμή 
τους. Ετσι το Βτοαά «Μνοτά φτάνει 
µέχρι επίπεδο -«9ἱ Με 3 όπλα 
σκοτώνεις τον δεντρόµορφο που 
βρίσκεται εδώ κοντά στην αρχή 
του σπιτιού-επιπέδου. 

Όσο πιο ισχυρά τα όπλα σου 
τόσο πιο εύκολα σκοτώνονται οἱ 
εχθροί σου.] Πήγαινε στην 
(απραϊμίαπ'ς Ίανετη Και μίλα στον 
ΕἰΖζεη Ώο 'ὑταεη. Αυτός Όα σε 


στείλει στον «ααχίθ που είναι 
στην Οοἰνε[ίυς Ίανετη. Πήγαινε ε- 
κεί και µίλα στον /αήαχίε. Αυτός 
θα σε στείλει σε δύο αποστολές. 
Η πρώτη εἶναι στο ΜΑΝΤΙΕ (Α- 
ΕΑΝ ΤΜ/Ο, στα δεξιά του χάρτη 
της πόλης όπως κοιτάς. Πήγαινε 
εκεί και θρες το αηαχίθ' πθεΚ- 
Ίαςθ µέσα σε ένα κρυφό δωμάτιο 
[φαίνεται στο χάρτη). [ύρνα, μίλα 
του, του το δίνεις και αυτός σου 
αναθέτει µια δεύτερη αποστολή, 
στο ΜΑΝΤΙΕ (ΑΝΥΕΚΝ ΟΝΕ, στα 
αριστερά του χάρτη. Εδώ στην 
5ΥΝ περιοχή Όα Βρεις µία περίπο- 
λο από Ότον/ ῄομίεις. Αφού τους 
γικήσεις, πάρε τα 4 Ηουσε Ώο 0 
ἀεη Ιποϊᾳπία και δώσε από ένα σε 
κάθε µέρος της ομάδας σου. Τώ- 
ρα πια πήγαινε στο Πουςθ Ρο 
ἀθη, όπου διαδραματίζεται το φι- 
γάλε της περιπέτειας. 


Ηουςε ΡΟ'υΒΡΕΝ 

Στο (οπηπιοηθ// Αιθα επίπεδο 
θα Βρεις 3 κλειδιά, τα αοἱά ΚΥ 
ΨΗΠ τθὰ ΦΕπι, 9οἱά ΚΘΥ γή 
Φ(Θεη ΦΕπῃ και νπ]θ εἶτοίε ΚΘΥ. 
Επίσης στην ΝΕ γωνία (όπως Βλέ- 
πεις το χάρτη) υπάρχει ένα µυστι- 
κό δωμάτιο. Πήγαινε στην πιο α- 
ριστερή πλευρά του χάρτη όπως 
Βλέπεις, απ' όπου πας στο Νο- 
Ρίθ'ς Αιθα, ἱονθἱ Ἱ. 

Εξερεύνησε όσο µπορείς. Μια 
κεντρική πόρτα δεν µπορείς να 
την περάσεις ακόµη. Εντόπισε την 
"πρασινωπή΄ Ιεἱθροη! (σαν κολό- 
γα) που σε μεταφέρει στο Νο- 
Ρἰθ'ς Ατθα, ἰονθἱ 2. Βρες το δρό- 
μο σου για την ΝΥΝ γωνία του ε- 
πιπέδου αυτού. Υπάρχουν δύο 
μυστικά δωμάτια. Στο ένα από 
αυτά υπάρχει µια αόρατη τηλεµε- 
ταφορά που σε στέλνει στην 5Ε 
γωνία του επιπέδου αυτού. Στο 
άλλο 8α βρεις το πιυσίς ΡοΧ. 

Προχώρησε όλο αριστερά. 
Μετά απὀ ένα μυστικό πέρασμα 
θα δεις το Ηείπι. Θα σου επιτε- 
δεί ο Βἰζζθη Ώοῦνάθη για να το 
Κλέψει. Σκότωσέ τον. Κινήσου νό- 
τια Και πίσω από ένα μυστικό τοί- 
χο Όα Βρεις ένα-ε[ιθ»!. Σε αυτό 
θα είναι το Ηείπι Και το αοἰά ΚεΥ 
ΜΗ ΡἰαεΚ 9επι. Προχώρησε και 
άλλη µία αόρατη τηλεµεταφορά 
ὃα σε στείλει.στην ΝΕ γωνία του 
επιπέδου αυτού. Στο ἱηνεπίοιγ 
σου, αν κάνεις κλικ στο Ηείπι το 
96Πῃ οἱ ἰοἱἡ [ένα απ' όλα τα 


ος 


ΦεΠΙ5, µε το όνοµα αυτό όµως], 
τότε το Ηείπι γίνεται ακόµη πιο |- 
σχυρό Ας; «3. Σημειώστε εδώ ε- 
πίσης ότι, αν ένας χαρακτήρας 
Κρατά το περίφημο πιυσίς Ώοχ 
στο χέρι του και κάνετε συνεχή 
κλικ σε αυτό, από την κανονική 
οθόνη όµως, τότε κάνει συνεχή 
Ηθα[ίπο. 

Ετσι και στις πιο δύσκολες µά- 
χες µπορείς να δεραπεύσεις την 
οµάδα σου. Πήγαινε στην κολό- 
να-τηλεµεταφορά και κατέθα 


δι) 


ΤΕΕ ΕΡΕΤΟΤΕΙ οι 
η] πυἹ ΤΗΓΗ 


ΜΑΡΙΑ 


πΩΤ λα: Εττυρητῦ ΩΠΗ της ΗΤΟ ΑςΕ νου 
τε. 


ΠΗΣΤΟΗ 


στο Νοβίθ’ς Αιθα, |6νε Ἱ. Το 
ᾳοἷά ΚΘΥ νήήι ΕἰαεΚ 9Επι ξεκλει- 
δώνει την κεντρική πόρτα που εἰ- 
παµε προηγουμένως. 

Στο πιο 9ΝΝ δωμάτιο, όπως κοι- 
τάς το χάρτη, Ὁα βρεις τα 2 σπα- 
διά του ὨείζΖΙ. Κάνε τα ΕΝ- 
ΗΑΝΟςΗΕΡ ΥΕΑΡΟΝΕς (Μαρθ'ς 


τν ώητε πτ ΤΗ 


ορε/|. Αυτό που είναι «5 ὃα πάει 
58. Το πιο δυνατό όπλο. Θα 
βρεις και ένα οοἱά εἰτείε Κ6Υ. 
Στην ΝΥΝ περιοχή του χάρτη, στο 
γότιο τµήµα της, υπάρχει ένα µυ- 
στικὀ δωμάτιο. Εδώ 8α Βρεις το 
ᾳοἷά ΚΘΥ ν/Πι Ὀἰυθ «Επι. Με αυτό 
ανοίγεις τις πόρτες που οδηγούν 


Ηουςε Ὀο'0νάεπ Νοδία’ς Αγαα, ἰονοί 2. 


ως 


προς το Κέντρο και αριστερά του 
χάρτη. Θα σου επιτεθεί η Ὑΐθγπα 
Ὀο'ὑτάεη. Σκότωσέ την͵ κάνε 
Πθα[ίπα τους χαρακτήρες του και 
εξόπλισέ τους όσο καλύτερα 
μπορείς. 

Κάνε ΕΝ6ΕΗΑΝΕζΕΡ τα όπλα 
σου, και το ΦΤΟΝΕΟΚΙΝ 9ΡΕΙΙ. µε 
το ΒθιοεηαΓ'ς 5ἱοηθ. Κάνε ένα 
ΦΑΥΕ και µπες από το τζάκι-]είθ- 
Ροή. Εδώ καταρχήν σκότωσε το 
Ηαπαάπιαϊάεη οἱ Ιοίῃ [δέντρο- 
άνθρωπος], αν έχεις όπλα από 
9 και άνω. Σκότωσε την ΜαἴϊοἙ. 

Θα δεχτείς µια νέα επίθεση α- 
πό Ότον ῄοῄίεις και έναν ΏΌνον 
ρήες! που δεν τον Βλέπεις αμέ- 
σως. 

Κάνε αν χρειαστεί Ἠθα[ίπο µε 
το Πηυσίς ΒΟΧ, εντόπισε τον Γον 
ρήΐε5! και σκότωσέ τον. Μόλις 
τον σκοτώσεις, 8α δεις το φινάλε 
του παιχνιδιού. 

Ἡ 
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σΑΜΕΣ 


6ΕΝΤΑυΒ ἀεπιο: 
Σκάκι σε ΕΟΑ Βοατα, µε 
όλα τα στοιχεία που 
χαρακτηρίζουν Θετικά ένα 
τέτοιο παιχνίδι. 

«ΟΜΕΤ ΒυΣΤΕΗΣ: 
Το πασίγνωστο Αιεγοίας, 
εν έτει 19095, σε µια 
πολύχρωμη έκδοση για 
γψιπαον/», 

ΜΙδδΙΙΕ ΑΤΑΕΚ: 
Ο βετεράνος του Αἰαή 
2600 επιστρέφει στα 
ψηφιακά µέσα. και 
μάλιστα από Ελληνα. 

«ΟΝΝΕΧ ἀεπιο: 
Ρἰρεηιαπία σε συνδυασμό 
µε ΤθΙή5. Συμπληρώστε 
κυκλώματα µε σωλήνες 
υδροδότησης. 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ 
ΑΝΑΓΝΩΣΤΗ 


ῃ 
φον πο κα 
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Λοιπόν, πώς σας φαίνεται τώρα που τελειώνει η άνοιξη; Απασχοληµένοι µε 

ις που πλησιάζουν, µε σχέδια για το επερχόμενο καλοκαίρι ή µε οτιδήποτε 
παρεµφερές ή µη; Ε, λοιπόν, για άλλη µια φορά εµείς σας δίνουμε τη δυνατότητα 
να αδειάσετε για λίγο το μυαλό σας από τα βάσανα. Απλώς, θάλτε τη δισκέτα στο 


ἀγίνε και γράψτε ρε, 


Επιμέλεια δισκέτας: Χάρης Σαράντης 


6ΟΜΕΤ ΒύΡΤΕΗΣ 
Το Αρἰεγοίας είναι ένα παιχνίδι 
που έχει αφήσει τη δική του επο- 
χή στις αἴθουσες των εοἶπ'ορς. 
Παρέα µε το 6ραςθ Ιηνααεις εἶ- 
χε κερδίσει πολλούς "Όαυμα- 
στές" και αποσπάσει χιλιάδες 


δεκάρικα. Τα πράγματα ήταν, βέ- 


βαια, πολύ διαφορετικά τότε Και 
οι δυνατότητες ενός "δεκαρικο- 
φάγου" της εποχής εκείνης δεν 
µπορούν ούτε κατά διάνοια να 


συγκριθούν µε την υπολογιστική 
δύναμη αλλά καιτις γραφικές 
και ηχητικές δυνατότητες ενός 
σύγχρονου προσωπικού υπολο- 
γιστή - εδώ που τα λέμε, και τα 
σηµερινά «οἰπ'ορς µόνο στα ση: 
µεία (ήτοι περιφερειακά όπως τι- 
µόνια ή ακόµα και εἰδικοί δάλα- 
μοι) κερδίζουν µια τέτοια αναµέ- 
Ίρηση. 

Το (οπιθ! Βυσίθις πάντως είναι 
ένα πολύ εξελιγμένο Αδείας 
για ὙΜπάοννς, το οποίο δεν αρ- 
γείται να τρέξει σε όποια ανάλυ- 
ση και αν έχετε ρυθμίσει τα ΥΜη- 
ον)», ακόµα και σε 1024χ7ό8 - 
µε όποιες επιπτώσεις στην ταχύ- 
τητα αυτό συνεπάγεται. 

Το µόνο που έχετε να κάνετε 


για να τρέξετε αυτό το παιχνίδι 
εἶναι να μπείτε στα ἨΝπάονη» και 
από τον Η]ε ππαπαςθ: να µετα- 
φερθείτε στο αΓθοίοη στο ο- 
ποίο το έχετε αποσυµπιέσει, και 


γα τρέξετε το αρχείο οοππε/.6χΘ. 


Στην οθόνη σας ὃα εµφανι- 
στεί προσωρινά µια εισαγωγική 
οθόνη και, μόλις το παιχνίδι 
φορτώσει, καλείστε να κάνετε 
την επιλογή της αρεσκείας σας 
από την οριζόντια πἹθηυ Ρα. 

Από εκεί µπορείτε να επιλέξε- 
τε αν ὃα ακούγονται ηχητικά ε- 
φέ κατά τη διάρκεια του πα!χνι- 
διού ή όχι, να σταματήσετε Ππρο- 
σωρινά το παιχνίδι, να επιλέξετε 
επίπεδο δυσκολίας και διαµόρ- 
φωση του Ὀαεκατουπα. Επίσης, 
από το μενού Ρἰαγει», µπορείτε 
γα ρυθμίσετε τη συσκευή ελέγ- 
χου, η οποία µπορεί να εἶναι 
πληκτρολόγιο ή |ογήοί, και να 
επιλέξετε σε τι Όα ρίξετε µεγα- 
λύτερη ισχύ (ταχύτητα σφαιρών, 
επιτάχυνση, µέγιστη ταχύτητα, 


ταχύτητα περιστροφής ή ειδική |- 


κανότητα, καθώς και ποια ὃα εἷ- 
ναι η τελευταία) και, τέλος, τον 
αριθµό των παικτών. 


Και σε αυτό το σηµείο Βρίσκε- 


ται ένα από τα μεγαλύτερα πλε- 
ονεκτήµατα του (οππεί Βυ5!ει». 
Οιτέσσερις παίκτες, που υπο- 

στηρίζει το παιχνίδι, μπορούν να 


παίζουν ταυτόχρονα στην ἴδια ο- 


Βόνη. Το µόνο πρόθληµα που 
δημιουργείται µε µια τέτοια επι- 
λογή εἶναι η τοποθέτηση 8 χε- 
ριών σε ένα πληκτρολόγιο. Το 
πρόθληµα αυτό µετριάζεται µε 
τη δυνατότητα επιλογής |ογσ[ίεΚ 
ὡς χειριστηρίου του ενός από 


τους παίκτες αυτούς. [ια να κα- 
ταστήσετε εφικτή την επιλογή 
ἰογσ[ίείε, πρέπει να αλλάξετε στο 
πὶ αρχείο του (οππεί Βυ5!ει», το 
οοππε!πί, την επιλογή [ογ5[ίςκ-0 
µε [ογσήςκς]. 


ΜΙΘ55ΙΙ.Ε ΑΤΤΑΟΚ 
Το πασίγνωστο παιχνίδι του 
Αἰαή 2600 επιστρέφει στα σύγ- 
χρονα υπολογιστικά µηχανήµατα 
και συγκεκριµένα στο περιθάλ- 
λον των Ὑψίηάον/». Εχοντας στη 


Είδος: 5Ιοοίεπι υρ 
Κατασκευαστές: Ρείει 
οἰαπηίαὶς και Γίπο 


διάθεσή σας µια βάση πυραύ- 
λων, πρέπει να αποκρούσετε τα 
κύματα των εχδρικών βολών 
που στοχεύουν σε αυτήν καιτις 
πόλεις που υπερασπίζεστε. Το 
παιχνίδι τελειώνει όταν όλες οι 
πόλεις έχουν καταστραφεί, ενώ, 
αν η θάση σας χτυπηθεί, για λί- 
γη ώρα δεν ὃα έχετε τη δυνατό- 
τητα εκτόξευσης πυραύλων από 
αυτήν. 

Την "ευθύνη" για τη µεταφορά 
του παιχνιδιού αυτού φέρουν α- 
ποκλειστικά δύο κάτοικοι του 
Μοπίτθα[, που φέρουν τα ονόµα- 
τα Ρθίθ; οἰαπηία]ἰς και Ώίπο ΤΣἰ- 
πιορουἰος. Είδατε τι κάνουν οἱ 
Ελληνες όταν βρεθούν µακριά 
από τα πάτρια εδάφη; Σεκινήστε 


και εσείς λοιπόν για κάποιο ταξι- 
δάκι στο εξωτερικό και µη γυρί- 
σετε προτού ετοιµάσετε την ελ- 
ληνική έκδοση του Ώουπῃ - όχι 
άλλοι δημιουργοί καρτελών για 
το Ρζ ΠΒἱςὰ, έλεος... 

Τέλος πάντων. Το περί ου ο 
λόγος παιχνίδι χαρακτηριζόταν 
ανέκαθεν από δύο στοιχεία. Την 
εξαιρετική απλότητά του όσον 
αφορά σε γραφικά και ηχητικές 
δυνατότητες, και τον µεγάλο ε- 
Θισμό που προκαλούσε στο χρή- 
στη. Αυτά τα στοιχεία έχουν δια- 
τηρηθεί και στην παρούσα έκδο- 
ση του παιχνιδιού, µε ορισμένες 
Βελτιώσεις στον πρώτο τοµέα. 
Μια απορία, πάντως, που µου έ- 
χει δημιουργηθεί εδώ και πάρα 
πολύ καιρό (από εποχές (-64] 
ήταν το γιατί δεν τα κάνουν σαν 
τα πρωτότυπα. Θυμάμαι πολύ 
Καλά πριν από 7-8 χρόνια, όταν 
Το Πρώτο εμπορικό Τεής µπήκε 
στο κασετόφωνο τού απογόνου 
του, νίς-20. Γιατί δεν κάνουν τα 
παιχνίδια όπως τα έχουµε συνη- 
δίσει; Γιατί δηλαδή το Ἰθίής έ- 
πρεπε να µην ἐχέι πίστες και για- 
ττο Μἰςϊθ ΑΠαςί, για το οποίο 
µιλάµε αυτή τη σηγµή, δεν αφή- 
γει τις γραµµές που άφηνε το 
αρχικό πίσω από το βλήμα που 
εκτοξεύει ο χρήστης; Ας σταµα- 
τήσω όµως την γκρίνια. Φέρτε 
µου εσείς την ελληνική έκδοση 
του Ώοοπῃ, που λέγαμε, και ας 
εἶναι και µε µόνο τέσσερα όπλα, 


6ΕΝΤΑυΒΗ 
Ενα από τα πολλά παιχνίδια 
σκάκι που έχουν κατά καιρούς 
κυκλοφορήσει για Ρζ ὃα βρείτε 
µεταξύ των προγραμμάτων αυ- 
τής της δισκέτας. Βασικό λόγο 
για την ένταξή του σε αυτήν α- 


ποτέλεσε το μέγεθός του το ο- 
ποίο, σε συµπιεσµένη µορφή, 
δεν ξεπερνάει τα 8ΟΚ. Αυτό ό- 
µως δεν σηµαίνει ότι το (ΕπίαυΓ 
µειονεκτεί έναντι του ανταγων|- 
σμού. Αντίθετα, οι επιλογές που 
παρέχονται στο χρήστη του είναι 
περισσότερο από αρκετές και 
του δίνεται η δυνατότητα να κά- 
γει σχεδόν ότι και µε τα καλύτε- 
ρα παιχνίδια σκάκι του εµπορί- 
ου. Το παιχνίδι, µε το φόρτωμά 
του, ενεργοποιεί το αυἱορἰαγ. 
Αυτό που Βλέπετε στην οθόνη 
σας είναι η τρισδιάστατη προο- 
πτική µιας σκακιέρας και πάνω 
σε αυτήν τα, αρκετά Καλοσχε- 
διασµένα ομολογουμένως, ἆ- 
σπρα και μαύρα πιόνια. Για να 
περάσει ο έλεγχος του παιχνιδι- 
οὐ στα χέρια σας, πατήστε Ε], ο- 
πότε Όα παρουσιαστεί μπροστά 
σας ένας πίνακας µε τα Ευπεϊίοπ 
Κεγς και τις λεπουργίες τους. 

Με το Ε2 µπαίνετε στο κυρίως 
μενού. Από εδώ µπορείτε να ορί- 
σετετις παραμέτρους του παι- 
χνιδιού που Όα παίξετε, τις δια- 
στάσεις της απεικόνισης, τον ή- 
χο, το είδος της κάρτας οθόνης 
που έχετε, το επίπεδο, 
σώσιμο/φόρτωμα παιχνιδιού, κα- 
δώς και εκτύπωση των κινήσεων 
της τρέχουσας παρήΐδας. Επίσης, 
µπορείτε να ανακαλέσετε κά- 
ποια Κίνηση, να ορίσετε αν ὃα 
παίζουν δύο φίλοι µεταξύ τους, 
το «οπηρυ!ε: µόνο του ή εσείς ε- 
γανήον του υπολογιστή και, τέ- 
λος, επανέναρξη του παιχνιδιού. 
Μπορείτε βέβαια να δηµιουργή- 
σετε Και µια δική σας παρτίδα, 
διαμορφώνοντας όπως εσείς δέ- 
λετε τη σκακιέρα. 

Αυτές οι εντολές εἶναι προ- 
σθάσιµες και απευθείας µε κά- 
ποιο Ευπε/ίοη ΚΘΥ, όπως φαίνε- 
ται µε το πάτηµα του Ε]. 


ΟΟΝΝΕΧ 

Το (οηπεκ είναι ένα σχετικά 
απλό Ροαιά 9απηθ - όσο απλή 
ὃα μπορούσε να είναι µια ένω- 


Σκοπός του παιχνιδιού εἶναι να 
δημιουργήσετε κλειστά κυκλώ- 
µατα µε αγωγούς ύδρευσης µε 
τους σωλήνες που σας δίνονται 
ένας ένας. Ξεκινάτε το παιχνίδι 
σε έναν άδειο καρό πίνακα. Στο 
δεξιό τµήµα της οδόνης, σε ένα 
μικρό παράδυρο, εµφανίζεται ο 
ήνας που πρέπει να τοποδε- 
τήσετε. Μεταφέρετε τον κέρσο- 
ῥρά σας στο επιθυμητό σηµείο 
του πίνακα Και, πατώντας το 


9ρας8, τοποδετείτε το σωλήνα. 


Είδος: Εἀυςσῄοπαί 
Κατασκευαστής: Νίκος 
:Μ5 Ἠίπαονς 
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ΤΟ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 
ΡΗγείε 


Κάνετε το ίδιο και µε το επόµε- 
νο κοµµάτι. Αν δημιουργήσετε έ- 
γα κλειστό κύκλωμα µε τα κοµ- 
µάτια που συνδέετε, αυτό εξα- 
φανίζεται, ανταµείθοντάς σας 
σε χρόνο και βαθμούς, Χρόνο 
κερδίζετε επίσης µε την τοποδέ- 
τηση κάποιου κομματιού στον 
πίνακα. Έχετε τη δυνατότητα να 
τοποθετήσετε ένα κοµµάτι πάνω 
από κάποιο άλλο, αλλά αυτό 
κοστίζει. Τέλος, ας σημειωθεί ὁ- 
τι όσο μεγαλύτερα εἶναι τα Κυ- 
Κλώματα, τόσο µεγαλύτερη εἰ- 
γαι και η χρονική και βαθµολο- 
γική ανταµοιθή που σας προ- 
σφέρει το κλείσιµό τους. 


πολύτιμο Βοήθημα επανάληψης 
της ύλης αυτής. Ας µας εππρα- 
πεί να Βεωρήσουμε ότι το πρό- 
γραμµα αυτό, λόγω της πολύ 
καλής δοµής και του πλούσιου 
ἴου του, µπορεί να φα- 
γεί χρήσιμο και σε αρκετά µεγα- 
λύτερους εκπαιδευόµενους αλ- 
λά και εκπαϊδευτές. 
Πατώντας το Ρυῄοῃ "πληρο- 
φορίες’, Όα Βρείτε την απάντη- 
ακομα, 
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καλή κίνηση και το χειρισμό που διαδέτει, οι όχι και τόσο συνηδισµένες πί- 
στες του συµθάλλουν στο ανήθετο. Συνολικά, υπάρχουν 16 διαφορετικές 
διαδρομές, οι οποίες όµως από τον τρόπο σχεδίασής τους Θυμίζουν περισ 
σότερο κοµµάτι από κάποιο Ιενθὶ του Ώοοπι παρά πίστα για τη διεξαγωγή 
αγώνων Καη. Καθώς κάθε πίστα Βρίσκεται σε διαφορετική πόλη του κό- 
σµου, για την καθεμία υπάρχει και ανάλογη γραφική απεικόνιση τόσο 
στους τοίχους δεξιά και αριστερά όσο Και γενικότερα. Κατά τη διάρκεια 
του αγώνα μπορούμε να µαζέψουµε διάφορα Ῥοηυςες [ἰυήρο, 5υρε: θήρ, 
οἳ ορί]ς και Θχίτα ΠΙΟΠΕΥ], αλλά ουσιαστικής σημασίας είναι µόνο τα Ιυήρο͵, 
καθώς µε αυτά μπορούμε για ένα μικρό χρονικό διάστηµα να αυξήσουµε 
την τελική µας ταχύτητα, Και τα Θχἰτα ΠΊΟΠΘΥ, αφού µε αυτά συγκεντρώνου- 
µε περισσότερα χρήματα. Μάλιστα, τα τελευταία είναι Ιδιαίτερα χρήσιμα ὁ- 
ταν αγωνιζόµαστε σε πρωτάθλημα µια και µε τη βοήθειά τους μπορούμε 
να αγοράσουμε έξτρα ανταλλακτικἁ µε τα οποία Βελτώνουμε την οδική 
συμπεριφορά του Καή µας αλλά και τις επιδόσεις του. Όπως ήδη αναφέ- 
ραµε, αυτό που κυρίως κάνει το παιχνίδι να ξεχωρίζει εἶναι το καλό 9απθ- 


«ρυ: 386 .. δικη 
ΕΑΜ: 4Μ8 Τε ΣΙ ΤΤΑΝ 
ΚΑΡΤΑ: ΝΟΑ Π τν πΒ 
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Εν13ἱ, ΜΕΝΙΕ ΜΕΡΙΑ Ρποουέτιθνς 


ΠΑΙΚΤΕΣ: Ἱ ἡ 2 ἡ µέχρι 
8 σε πθἰννοί]κ 


ον προηγούμενο µήνα εἶχαμε παρουσιάσει το 
Β.{, Κασεις, ένα Καηίπο παείπο «απιθ της πα- 
λαιολιθικής εποχής µε πολλά χιουμοριστικά 
στοιχεία. Αυτόν το µήνα όµως, όπως εἶχαμε προαναγ- 
γείλει και στη στήλη Νθν/, Κυκλοφόρησε το 
Φυρεικαής, ένα παιχνίδι µε πραγματικά Καής και όχι υ- 


ρἰαγ καδώς η κίνηση τού Καῄ είναι πολύ φυ- 
σική, σχεδόν πραγματική, αλλά και ορισµέ- 
γα ακόµα ενδιαφέροντα χαρακτηριστικά. 


Ένα ακόµη απὀ τα πολύ καλά ατεαάθ 
παιχνίδια που κυκλοφορούν τελευταία, 
µε κύριο ατού το πιυ]ή-ρίαγοι 9απηθ. 


ποκατάστατά τους. Ωστόσο, το παιχνίδι διαθέτει πολλά 
κοινά χαρακτηριστικά µε το Β{Ο. βασει και η ανππαρά- 
δεσή τους είναι κάτι το φυσικό. 

Εχουμε, λοιπόν, και εδώ να Κάνουμε µε ένα κατά Βά- 
ση αιοαθ σε ΟΡ-ΚΟΜ, το οποίο απευθύνεται σε ὁ- 
σους δέλουν ένα παιχνίδι αγώνων πιο κοντά στην πραγ- 
µατικότητα. Ενώ, όµως, αυτό επιτυγχάνεται µε την πολύ 


1 ο ο 


λα... 
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Ετσι, μπορούμε να παίξουμε εναντίον κά- 
ποιου φίλου µας σε ένα Ρς; αφού η οδόνη 
χωρίζεται στη µέση και παίζουµε ταυτόχρο- 
να, ή να συμμετάσχουν µέχρι και 8 διαφορε- 
τικοί παίκτες σε έναν αγώνα, εάν το παιχνίδι 
λειτουργεί σε περιβάλλον δικτύου. Μάλι- 
στα, όσοι Θέλουν να ζήσουν ακόµα πιο έ- 
ντονα το παιχνίδι μπορούν να προµήθευ- 
τούν κάποιο απὀ τα γ]ήυαἱ κράνη [μέχρι 
σηγµής δεν έχουµε δει κάποιο να Κυκλοφο- 
ρεί στην Ελλάδα], κάτι το οποίο υποστηρίζει 
το παιχνίδι. Σημειωτέον δε ότι µετά το Μα- 
οἷς Οαηρε! είναι το δεύτερο παιχνίδι που υποστηρίζει το νέο αυτό περιφε- 
ρειακό. Εξετάζοντας όλους τους παράγοντες καταλήγουμε στο συµπέρα- 
σµα ότι το Β{Ο, Κασει υπερέχει στα σηµεία του Καλύτερου των ουρεήκαής 
σε ότι αφορά αποκλειστικά το οἴποίς ρἰαγει παιχνίδι. Εάν όμως πρόκεπαι 
να το χρησιμοποιήσουν περισσότεροι τῶν δύο παίκτες, τότε εἶναι σίγουρα 
πολύ Καλύτερο και πιο εντυπωσιακό. Το παιχνίδι αντιπροσωπεύεται από 
την ΡΙοῄ!πε ΕΠΕ, Μπόταση 7, τηλ: 4844605 


του Αργύρη Γιαγιά 


Βῃ 


ΑΝΕΘ 


µρυρυμαΡ ΨΗΠΙ 


ὠρυ: 386 
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ΠΑΙΚΤΕΣ; Ἱ ή 2 ή ηθίννοι]ς 


αυτά, όµως, το παιχνίδι τελι- 
κά δεν εἶναι τόσο καλό όσο 
σε προδιαθέτει αρχικά, διότι 


Τα Ώουπι ΙΙ και Ὀαιίς Εογεθς δεν έχουν 
λόγο να νιώθουν ότι απειλούνται από 
το Εἰςο οἱ ἠνο Τγίαά, 


σοι έχετε παίξει την «Ώσπεινατθ έκδοση του παιχνιδιού, σίγου- 

ρα ὃα γνωρίζετε ότι πρόκειται για ένα ακόµα Ώοοπι-εἱοπθ 

παιχνίδι, κάτι που φαίνεται άλλωστε Και από τις φωτογραφίες. 
Όταν όµως πρόσφατα Κυκλοφόρησε ένα παιχνίδι της ποιότητας του 
Ὀαηκ Εοτοθς, τι παραπάνω µπορεί να παρουσιάσει κάποιο παιχνίδι του εἰ- 
δους τόσο σύντομα; Σίγουρα όχι πολλά. 

Βρισκόμαστε σε έγα απομακρυσμένο νησί, κάπου στη µέση του Ειρη- 
γικού Ωκεανού. Εκεί κατοικούν µέλη µιας δρησκευτικής οργάνωσης, |δι- 
αἵτερα φανατικοί και σίγουρα καθόλου φιλόξενοι. Διαλέγουμε λοιπόν έ- 
ναν από τους διαφορετικούς χαρακτήρες [κάδε χαρακτήρας έχει τα δι- 
κά του χαρακτηριστικά, π.χ. κούραση) Και ξεκινάμε την επίσκεψή µας, η 
οποία φυσικά ολοκληρώνεται όταν σκοτωθεί και ο τελευταίος φανατικός 
του νησιού. Το Φαπιερίαγ διαφέρει ελάχιστα απὀ αυτό του ὈΏοοπι, ἠΛετακι- 
γούµαστε µέσα σε δωµάτια και μαζεύουμε αντικείµενα (π.Χ. [ήε ροἱηο], ενώ 
σε ορισμένες περιπτώσεις μπορούμε ακόµα και να πηδάµε πάνω από τοί- 
χους ή άλλα εµπόδια µε τη Βοήθεια ειδικών συσκευών. Η βασική ιδιομορφία 
του παιχνιδιού έγκειται στο ότι, εκτός από τα κλασικά όπλα που συναντάµε 
συνήθως σε τέτοια παιχνίδια σε διάφορα µεγέδη, υπάρχουν Και άλλα αρκε- 
τά πιο πρωτότυπα όπως το μπαστούνι του Ρασθρα[, ένα μαγικό ραβδί στο 
σπλ του Ηθγεῖς αλλά και ένα ᾳοὰ-όπλο, που απλώς µε το χέρι µας ρίχνουμε 
δρε]ι προς τους εχθρούς µας. [ια τους φανατικούς του είδους υπάρχει και 
ρύθμιση του επιπέδου δυσκολίας καθώς και του επιπέδου "βίας". Ετσι όταν 
σημειώνεται υψηλός Βαθμός βίας, το αίμα πλημμυρίζει την οθόνη. Γιαρ' όλα 
Τη] Επασι 


ΗΠΙΠΗΜΗΗ 


ΓΡΑΦΙΚΑ 
ο [ε]α 


τα |θνθίς δεν έχουν πολύ κα- 
λή σχεδίαση, ενώ ταυτόχρο- 
να τα περισσότερα μοιάζουν 
μεταξύ τους, µε αποτέλεσµα 
γα γίνεται βαρετό έπειτα α- 
πό κάποιο χρονικό διάστηµα, 

Επίσης, τα γραφικά που 
χρησιμοποιούνται για τη σχε- 

40 δίαση του χώρου εἶναι μεν 

ο Καλοσχεδιασµένα αλλά κα- 

όλου αληθοφανή, µε απο- 

τέλεσµα το περιθόλλον να 

µη Θυμίζει μοναστήρι - αν Και ὃα έπρεπε, σύµφωνα µε το πιαπυαι. Ενα ακόµη 

εκγευριστικό σηµείο του παιχνιδιού είναι η δυνατότητα να πηδόµε πάνω από 

διάφορους τοίχους ή αντικείµενα, διότι και οἱ εχθροί µας µπορούν να κά- 

νουν το ίδιο. Πιστέψτε µε, εἶναι πολύ δύσκολο να τους σηµαδέψεις όταν 

"πετάς" στον αέρα. Ετσι το παιχνίδι μετατρέπεται σε κάποιο ανόητο αισαςθ, 
όπου συνεχώς πηδάµε στον αέρα. 

Ωστόσο, η ορίοη για ΙΜΟ ή πηυ]ἠ ρἱαγεις' 9απιε είναι πολύ καλή, µια και 
παρέχει τη δυνατότητα για πολλές ρυθμίσεις. Αν λοιπόν πιστεύετε ότι ὃα 
πρέπει να έχετε οποιοδήποτε Ώοοπι-οοπθ κυκλοφορεί, τότε το Είδε οἱ 18 
Τήαα δεν ὃα σας απογοηϊέψει. Αν όχι, τότε μάλλον δεν ὃα σας συγκινήσειι- 
διαιτερα. 


ΩΙ 


Πα: | 


του Αργύρη Γιαγιά 


ΡΟ (παπιςς 49 


π ι 4 


1ρε η ο. να) 
. : 


Ν 4 κ] 


Ορυ: 486 


ΕΑΜ: ΜΒ 
ΚΑΡΤΑ: ΥΟ6Α 
ΗΧΟΣ: ΑάἰΙυ - δουπἀβἰας!οι 
ΗΟ: ϱΡ-ΡΟΝΜ 
ΠΑΙΚΤΕΣ: Ἱ] 


ο τοη Αδουα!! είναι ένα ακόµη από τα παιχνίδια που είχαμε προα- 
ναγγείλει τον προηγούμενο µήνα, Τώρα, όµως, που κυκλοφόρησε 
η ολοκληρωμένη ἐκδοσή του τα πρώτα θετικά σχόλια δεν είχαν 
συνέχεια. Όπως ήδη έχουµε αναφέρει, λοιπόν, χειριζόµαστε κάποια τερά- 
στια ρομπότ µε τα οποία αντιμετωπίζουμε άλλα εξίσου τεράστια, το δε 
περιβάλλον στο σύνολο του έχει µία δόση απὀ ΓΒΟΟΜ. Τα πάντα, όµως, 
στο Ίτοῃ Α5εαυ] είναι πολύ πιο αργά Και µε πολύ λιγότερο ενδιαφέρον µια 
και η δράση κάθε άλλο παρά καθηλωτική είναι. Το περιθάλλον κατά τη 
διάρκεια των αποστολών αποκτά στιλ εξοµοιωτή και εµείς µέσα από το 


ο 


εώ Ὑ-' 


50 ΡΟ (σαπιες 


µε να διαλέξουµε µε- 
ταξύ διαφορετικών τύ- 
πων ρομπότ, χωρίς ο- 
µοίως σημαντικές δια- 
φορές μεταξύ τους. 
Περνώντας στα γρα- 
φικά και τον ήχο τα 
πράγματα σίγουρα 
δεν Βελτιώνονται. 
Μπορεί κατά την εἰ- 
σαγωγή του παιχνιδι- 
οὐ αλλά και ενδιάµε- 
σα των διάφορων α- 
ποστολών να υπάρ: 
χουν πολλά νίἀεο 56- 


Αρκετά διαφορετικό αλλά ὀχι τόσο ὁ- 
στε να µας συγκινήσει. 


εωια ου 
ΠΚ | 
ο. 

αὐθηςθς, που ὁμῶς 


7δ8-ο 
δεν µπορούν από µό- 


να τους να προσθέσουν “πόντους” στο παιχνίδι, καθώς και τα γραφικά 
που υπάρχουν µέσα σε αυτό δεν ξεπερνούν το µέτριο επίπεδο. Πολλές 
φορές, μάλιστα, ανάλογα και µε το Ιεταίη στο οποίο βρισκόμαστε εἶναι 
δύσκολο να ξεχωρίσουµε τα ανήπαλα ρομπότ από το υπόλοιπο περιθάλ- 
λον. Περνώντας στον ήχο, παρατηρούμε ότι κυμαίνεται στα ἴδια επίπεδα 
καθώς δεν υπάρχει καθόλου Όαεκοίουπα μουσική, εγώ τα διάφορα ηχη- 
τικά εφέ µας παραπέμπουν σε εποχές που τα παιχνίδια σχεδιάζονταν για 
κάρτες ήχου όπως η Αα1ἰΟ. Από τα πιο ενδιαφέροντα σηµεία εἶναι τα ο: 
πτικά εφέ (συνήθως όταν κινούµαστε µέσα σε πόλη] όπως τα αυτοκίνητα 
που καταστρέφονται καθώς τα πατάμε κ.ά. 

Γενικότερα, το Φαπιερἰαγ δεν Όα μπορούσαμε να το Κατηγορήσουµε 
τόσο εύκολα όσο τα υπόλοιπα στοιχεία του παιχνιδιού, µια και παρά τις 
αντξρες συνθήκες έχουν γίνει προσπάθειες ώστε το παιχνίδι να παρου- 
σιάζει κάποιο ενδιαφέρον. Σίγουρα όταν υπάρχουν τόσα πολλά παιχνίδια 
στην αγορά που προσπαθούν να ανηγράψουν [και τα περισσότερα τα 
καταφέρνουν αρκετά καλά], τότε είναι σίγουρα δύσκολο να διακρἰθεί κά- 
ποιο παιχνίδι που τουλάχιστον δεν είναι της ἴδιας ποιότητας. ἔτσι, Το Ιτοη 
Ασεαυ!ι ὃα προτµήσουν µόνο όσοι θέλουν να ξεφύγουν λίγο από τα τε- 
τριµµένα και να δοκιμάσουν κάτι διαφορετικό. Το παιχνίδι µας πρόσφερε 
η Ψθηίᾳο, Μπόταση ό, και αντιπροσωπεύεται από την ΡΙο[(πθ ΕΠΕ, Μπό- 
ταση 7. 


του Αργύρη Παγιά 


ΑΤΙΟΝΗ. 


Ι ΦΑΝΤΑΣΙΑ ΣΑΣ 
ΜΑΤΗ(ΟΤΗΤΑ: 


Το Ὃαωαό πιυ[ήυςου 6ραςο {απία5γ «απιε εἰναὶ 
. ΄ κοντά σας, οἡ- μπε,᾽ µέσω της (οπιρυιέπίς 


Εαόϊοιη 18ο νι 5 Ρνοςς κ. {9 εοηῖ ἔρμα 


Επάαςαείου εί 1φψαι 
13Η ΡΟ απά εοπρὀὲ εν] 


Φάμ1έ 9ρ6οα Γαωῖ 
τς δω τετ Μωάτα {νου 


«Κάπου έξω από αυτόν τον κόσµο, στο μακρινό 
διάστηµα, µερικοί άνθρωποι αναζητούν τρόπους 
για να κατακτήσουν τους γαλαξίες. 

Κάδε βράδυ στην ζοππρυἱ1πίς το ψυχρό σκοτεινό και μυστηριώ- 
δες διάστηµα σάς αποκαλύπτει την άλλη του πλευρά. 

Πραγµατικοί άνθρωποι, οη΄1Ππ8, συνεργάζονται µε άλλους ανδρώ- 
πους, γΘα[-Ιππε, µε έναν κοινό στόχο: Να “χτίσουν” την τύχη τους... 
Δημιουργούν τεράστιες περιουσίες, κυνηγούν επικηρυγµένους 


Βέτοντας σε κίνδυνο τη ζωή τους, γίνονται έµποροι, κατακτούν 


ςοπηπριι! Ιωκ 


μα) ος ο ο{{19ς. Τργς αγο ὅσουν ο να -”-- 
{ο αν οσα, ο τχὴ σον πας] (οποωσοά ανά Ίνα 
. ρε 


Τρίο ἴα ἃ νουν απαγὲ οὐ Γιος. Μέσα εαγροῖς απ ϱ Μώοφοηῳ ἀωθκ. ΤΕ Όμνα 
σος θεος προς, ο-ά ο (Ἰουκαα!) ακφευτινο ης. Τα ἄσου ἓπ Ίη ενα 


νέους πλανήτες και χτίζουν αυτοκρατορίες. Η 


'-}------- | αναζήτηση στο παγωμένο διάστηµα δεν σταματά 
ούτε µία στιγµή! 

το νέο συναρπαστικό πιυ]ή-υ5θι Φαπιθ της 
(οπηρυ[ΙπΚ. Ένα παιχνίδι στρατηγικής, πραγματικής δράσης και 
ατέλειωτης αναζήτησης. 
Το 


ξους, ριψοκίνδυνους κυρίαρχους του γαλαξία, που έχετε θαρεδεί 


δημιουργήθηκε µόνο για σας τους φιλόδο- 


να κυνηγάτε εξωγήινους και... απροστάτευτα τερατάκια. 
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ΠΙΟ ΡΕΑΛΙΣΤΙΚΟ 
ΠΙΟ ΓΡΗΓΟΡΟ 

ΑΠΟΛΥΤΑ ΣΥΝΑΡΠΑΣΤΙΚΟ 
Η ΟοπιρωιΙηκ σας προ(σ)καλεί 


να ζήσετε µία εµπειρἰα 
που δεν θα ξεχάσετε ποτέ. 


Παρακαλώ, προσδεθείτε... 
Τελευταίος έλεγχος... 
πβθααγ Ιο ΠΙΟΠΙ... 


Τώρα ἐχετε την ευκαιρία να πετάξετε 
µε το νἑο εξελιγμὲἑνο ΑΙΠ ΝΙΑΠΡΙΟΝ. 


ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΟΣ ΙΛΙΓΓΟΣ! 


Ετσι µόνο µπορεί να περιγράψει κάποιος τις 
πτήσεις του πιο γρήγορου, του πιο ρεαλιστικού, 
του πιο συναρπαστικούὺ πιι]-μς5θί ϱαπηθ. 

Το νἑο ΑΙΚ ΝΜΑΠΕΙΟΠ θα σας καταπλήξει µε τις 
δυνατὀτητὲς του. 


δύο νἑα μοντέλα αεροπλάνων 

δύο νἑα µέτωπα επιχειρήσεων 

εξελιγμένα γραφικά και χαρακτηριστικἁ πτήσης 
που αγγίζουν την τελειότητα 


[τίῃ αἲἲ ΙαΙΠΙΙ.. 


ςοπηρι! Ιωκ 


Ατελεἰωτες πτήσεις και αερομαχίες 
που κόβουν την ανάσα. 


ΖΗΣΤΕ ΤΟΝ ΙΛΙΓΓΟ ΤΗΣ 
ΟΝ-ΙΙΝΕ ΑΕΡΟΜΑΧΙΑΣ 


ΜΟΝΟ ΣΤΗΝ 6ΟΜΡύΙΙΝΚ 


Το ΑΙΠ ΥΝΜΑΡΒΙΟΡΒ διατίθεται, οη-//π9, και απὀ τον Κόμβο "Μακεδονία" της Θεσσαλονίκης, µε αστικἡ τηλεφωνική χρέωσπῃ. 
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